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9:5 1.- Nor da istorio honen protagonista? 9:5
# 1. Koala bat da protagonista. >
7K 2. Koartza bat da protagonista. €
3% 3. Kobra bat da protagonista. 3K
Iz s
7K 2.- Zer ote da hau? %
9:5' 1. Lertxuna, ibaiaren ertzean ibiltzen den txori bat. s
Pes 2. Korrika ibiltzen den hartz mota bat. 3¢
g 3. Kobetan bizi den suge espezie bat. \g
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3¢ 3.- Zein da honen problema nagusia? '3;'{'
.):5 1. Lotan ibiltzen dela sarritan. %
Az 2. Gose ibiltzen dela beti. e
=x 3. Egarri ibiltzen dela askotan. 3::
> 3¢
3K 4.- Nork eman zion aholku pare bat protagonistari? 3%
<l 1. Ehiztari batek eman zion. Mg
it 2. Zaindari batek eman zion. 7:
K 3. Arrantzale batek eman zion. K<
€ 3
N 5.- Aholkuei esker, lortu zuen problema konpondu? g
: 1. Saiatu zen, baina alferrik. 7:‘
< 2. Ezzuen frogatu, beraz, ez zuen problemarik konpondu. S
;:g. 3. Aholkuak betetzean, konpondu zuen bere problema. ;:e\t
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