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Ambito de experiencia Interaccion y comprension del entorno

Niicleo de aprendizaje Pensamiento Matemdtico

Objetivo de Aprendizaje
Representar niimeros y cantidades hasta el 10, en forma concreta,

pictorica y simbdlica

Indicador para evaluar Escribe el nimero gue corresponde a una cantidad hasta el 10, en
situaciones lldicas.
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— Relacion nimero y cantidad

Arrastra el nimero correcto al recuadro que corresponde. Luego, en tu
cuadernillo de matematica escribe el nUmero correcto en cada casilla.







Martes 27 de Octubre

Ambito de experiencia Interaccion y comprension del entorno
Niicleo de aprendizaje Pensamiento Matemdtico
Objetivo de Aprendizaje Emplear los nimeros para contar, identifica cuantificar y comparar cantidades

cotidianas o juegos.

hasta el 20 e indicar el orden o posicion de algunos elementos en situaciones

Indicador para evaluar Ordena numerales desde el 1 hasta el 20 y viceversa en situaciones

cotidianas y juegos.
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Secuencia numérica
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“=. Arrastra los nUmeros que corresponden en cada recuadro hasta completar la
secuencia numérica. En tu cuadermnillo de matemdtica completa la secuencia
numeérica escribiendo los numeros que faltan.
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