Architektura pocitace

Ukol_1 — Doplfiovani slov ve vétach

Pocitac je tvofen z mnoha komponentu. Proto tu mame jako prvni véc télo
pocitace, které ma za Gkol viechny ostatni komponenty propojit a my ho

nazyvame .V tomto téle je spoustu mista pro hodné
véci. Poté tady mame néco, co zpracovava viechny dlleZité procesy (vypocty) a
tim je tzv. mozek pocitace . Pak potfebujeme , kterd

slouZi predevsim procesoru a zrovna béZicim programum. Do této paméti se
dlouhodobé neukladaji zadné data. Pro dlouhodobé ukladani dat tady mame
vyhrazené dva typy pameéticoZzjsou ____a____ . Ale aby tohle vSechno mohlo
krasné Slapat musi byt zajistény privod napéti o ktery se postara .To by
pro hruby zaklad mohlo stacit.

Ukol_2 - Vstupni a vystupni zafizeni

Vystupni zafrizeni | Vstupni zafizeni

MYS TISKARNA MIKROFON SLUCHATKA
SKENER KLAVESNICE

MONITOR DATAPROJEKTOR
WEBKAMERA REPRODUKTORY



Ukol_3 - Otazky

1. Napis alespori 3 operacni systémy (nemusi byt jen na PC)

2. Jaké formaty obrazkd znate (alespon 4)?

3. Jaké video formaty znate (alespon 4)?

4. Popis jednoduchou vétou, co je HARDWARE?

5. Popis jednoduchou vétou, co je SOFTWARE?

Ukol_4 — SOFTWARE vs HARDWARE- Ozna¢ pouze software

PROCESOR GOOGLE WORD
WINDOWS 10
TISKARNA LINUX SLUCHATKA EXCEL
PAMET RAM MYS MIKROFON MONITOR

GRAFICKA KARTA POWERPOINT MINECRAFT HDD/SSD




