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TECNICAS DE CONTEO o

- ‘METODO DE CASILLAS" F
-

D NOMBRE GRUPO: q
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RESUELVE LOS EJERCICIOS PROPUESTOS POR EL METODO DE CASILLAS, ESCRIBIENDO EN CADA CASILLA EL NUMERO = ~

.‘ QUE CORRESPONDE Y DESPUES DEL IGUAL LA SOLUCION
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.. TECNICAS DE CONTEO: COMBINACION £
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e 1. ipeewdntas formas se puede organizar 5 Lbros en wa estante si se pueden towmar de wn grupo de 9 Libros ~
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2. iCubntas palabras de 5 Letvas, com o sin seatido, se pueden formar cow Las Letvas de La palabra BOMBILLO? \
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3. Encuentre el niwero de formas gn las que se pueden asignar seis maestros a cuatrp secelomes de wn cursp )
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introductorio de psicologla st ningun maestro s¢ asigna a mas de waa seccibn. .
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TECNICAS DE CONTEO: PERMUTACION (TECNICA DE CASILLAS) L
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4. iCubntas placas para autos difereates sepueden formar si deben poseer 3 Letras y tres nimeros | wo se pueden

. repetir niomeros wi letras?  (tbvmese alfabeto con 26 Letras)
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5. @) {Cudntos nimeros de tres cifras se pueden formar con los digitos 0,1, 2, 2, 4, 5, & Y 77 (0 empieza por
s cery ‘NUMERD DE TRES CIFRAS) &
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b) iCubntos de esos wimeros som Lpares?  (no gnapleza por cero)
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» ¢) iCuhntos son milltiplos de 57 q
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~ d) iCubintos menores de 200 Y mayores de 4002 210 'gwiap\,a \
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