ARRASTE A SILABA E COMPLETE A PALAVRA
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1) LIGUE OS BRINQUEDQOS A SUA SOMBRA.




LOCALIZE A PALAVRA E TOQUE DE LETRA EM LETRA.
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LOCALIZE O ANTECESSOR E O SUCESSOR DOS
NUMERAIS E COLOQUE NO LUGAR CORRESPONDENTE.
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LIGUE CADA CONJUNTO A SUA QUANTIDADE.




RESOLVA AS ADIGOES.
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ARRASTE A FIGURA PARA SUA SILABA INICIAL.

.= ) APLICATIVO
_BRINQUEDOS | | DAS SILABAS

RO || PI @

Bl | CA

P B0




