POS SOWICIONES PARA CADA RECORRIDO

Cada recorrido puede resolverse de dos maneras diferentes. Escribi 1 en el programa
que te parece que le permite comer su carne a Duba en el primer recorrido,

2 si sirve para el segundo y 3 si te parece que sirve para el tercero.

Cada recorrido tiene dos soluciones correctas.
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