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Guia de trabajo auténomo # 14 T Fandaeion
p Informética Educativa k é&t"ﬁ?fﬁ"
kbt 2°y 3° grado

Semana: Del 21 al 25 de Setiembre.

El trabajo auténomo es la capacidad de realizar tareas por nosotros mismos, sin necesidad de que
nuestros/as docentes estén presentes.

Escuela:

Nombre: Seccioén:

Materiales o recursos que voy a Para elaborar este trabajo deberd contar con:

necesitar » Ldpiz lapices de color, borrador, maquinila, folder.

Condiciones que debe tener el *Sentarse en un lugar limpio y comodo, que sea ventilado,

lugar donde voy a trabajar debo contar con buena iluminacion preferiblemente uso luz
natural.

*Tomo en cuenta las medidas y la situaciéon de emergencia
sanitaria gque enfrenta nuestro pais.
Tiempo en que se espera que » 4 semanas (El tiempo que el estudiante requiere, adecuando
realice la guia a sus capacidades.)
2. Voy a recordar lo aprendido y/ o aprender.
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Indicaciones | Para llevar a cabo la siguiente actividad deberd seguir los siguientes pasos:
Realizar el frabajo apoyado por un adulto, comentar en forma oral. Archivar esta guia
i en un folder

Actividad Semana # 14

Contenidos: programas secuenciales
Tema de actividad: jLa puma Duba tiene hambre!

Objetivos

» Establecer un nexo entre el disefio de algoritmos y la construccion de programas en
Blogues.

Los programas secuenciales son aquellos en los que la ejecucion de sus instrucciones
sigue un orden lineal: primero se ejecuta la primera instruccion, a continuacion la
segunda, luego la tercera y asi sucesivamente hasta la ultima.

Realizar ficha #14




SO EC B OO (N I ol K
iLA PUMA DUBA

Ficha #14

TIENE HAMBRE!

DUBA TIENE MUCHA HAMERE
DARIA LO QUE FUERA POR DARLE UN
TARASCON A UN CHURRASCO.

1 Mira el esrenarin en el aue esta la numa
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Los bloques de instrucciones

.y MOVER ABAJO

#» MOVER ARRIBA

& MOVER A LAIZQUIERDA
-) MOVER A LA DERECHA

sy COMER CHURRASCOQ
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2. A continuacion se presentan los bloques de instrucciones que debe utilizar Duba para llegar a
comerse el delicioso churrasco. Debes arrastrar los bloques dentro de los cuadros y acomodarlos en el
orden correcto para que Duba llegue al churrasco, debes colocarlos en fila, sobran 2 bloques.
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=) MOVERA LADERECHA

-) MOVER A LA DERECHA

* MOVER A LA DERECHA

Q MOVER ARRIBA

(. MOVER A LA IZQUIERDA
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2 GCOMER CHURRASCO
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3. Pongo en practica lo aprendido

Indicaciones: Margue una equis (X) en la casila que coresponde a las
_actividades que usted logro redlizar.

Analizo con la ayuda de un adulto la tabla auto evaluativa y completo segun
corresponda.

Criterio Escala
Si | No

Sabes que son flechas direccionales?

sLograste hacer gue duba llegara a comer?

Marca una (X) encima del cuadrito que corresponda a la cantidad de estrellas
que consideras que te ganaste al hacer esta guia.
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Ocupaste ayuda Ocupaste ayuda Ocupaste ayuda
mas de una vez sélo 1 vez solo en la lectura
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Referencias.Ciencias de la com;:;tl.l'fucién para “el avla: ler. ciclo de primd'r'T'u: libro para
docentes / Hernan Czemerinski ... [et al.] ; compilado por Carmen Leonardi. Ciudad Auténoma
de Buenos Aires. Fundacion Sadosky, 2018. hitp://lieencasa.fod.ac.cr/unplugged.himl.
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