1-HOY EL ZORRO TOTO QUIERE TOMAR UN BANO, PERO NO SABE COMO LLEGAR
A LABANERA. ;LO PODES AYUDAR?

PARA AYUDARLO, TENES QUE SEGUIR LOS PASOS QUE ESTAN ESCRITOS CON UN
CODIGO DE FLECHAS. CADA FLECHA SIGNIFICA ALGO DIFERENTE:

UN PAS0O HACIA ABAJO UN PASO HACIA LA DERECHA

UBICA UNA HUELLA EN CADA CASILLERO QUE DEBE PISAR, SEGUN LAS INDICACIONES:
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UN AMIGO LE DIJO COMO LLEGAR A SU ALMUERZO, PERO NO ESCRIBIO LOS PASOS.
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UN PASO HACIAABAJD UN PASO HACIA LA DERECHA

MIRA LAS HUELLAS DE AARRIBA Y SELECCIONA EN LOS CASILLEROS LA OPCION
CORRECTA PARA QUE QUEDE ARMADA LA SECUENCIA DE PASOS QUE HIZO TOTA PARA
LLEGAR HASTA SU ALMUERZO




TOTO QUIERE COMER SU TOSTADA, LO AYUDAS?

OBSERVA EL CAMINO DE HUELLAS Y COLOCA LAS FLECHAS DE ABAJO, TENIENDO EN CUENTA
CADA PASO QUE DIO HASTA LLEGAR AL DESTINO.
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