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INDICACIONES GENERALES:

- Lea detenidamente las veces que sean necesarias, piensa antes de contestar

INDICADORES:

Asociar lecturas de los cuentos con su respectiva comprension lectora.
Observar la escritura de las palabras para determinar su discriminacion visual.
Redlizar las lecturas de todos los fonemas (el abecedario).

Realizar lectura y dictado de palabras y oraciones.

Identificar palabras por el contexto de significado.

. Lea eltexto, luego contesta las siguientes preguntas.

El perro Dogui

/{1 David fiene un perito que se
llama Dogui. Es muy pequerio, tiene el

pelo suave vy los ojos grandes.

Es juguetén y travieso, David lo saca todos

los dias a pasear.

Dogui lo va oliendo todo y se para
muchas veces, Un dia Dogui se perdid,
David se quedd muy triste, pero a los dos
dias Dogui regresé a casa. David se puso
muy contento y le regald -/ U
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Contesta

1.1.- 3Qué nombre le puso David a su perrito?

1.2.- sComo es el perrito de David?

1.3.- sPor qué se quedo triste David?

1.4.- 3Cudando regresé Dogui?

1.5.- 3COmo se puso David?

..........................................................................

1.6.- 3Qué le regald a Dogui?




Il. Asocia las palabras con las silabas para formar las palabras

gue gui gle gUli ga go gu
—tana rila Ci na
Pin__no Man ra Hormi

lll. Encuentra las siguientes palabras en la sopa de letras.

Felix payaso éxito examen ldgrima ventana kiwi
e X a m e n k v
F r q s d F i e
& X i t o V' w n
1 t g f a m i t
i P Qa y a s o a
X z y w o I i n
I a g r i m a a




V. Lleala oracién y une con el dibujo que cormresponde

Carmen tiene una cuna.

Ricardo es soldado.

La sefiora tiene ufias bonitas. [@(r"

La foca rueda una pelota

A
Hal
/ Esa tienda estd abierta.
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Chabela come muchos churros.

Vl. Inventa una oracién por cada grafico.

VIl. Enumera las instrucciones, para elaborar una chaqueta.

| ' Coser y unir las piezas.

I l Cortar la tela en piezaos.
| | Pegar los botones a la chaqueta




Vill.Relaciona con una con linea el grafico con su significado.

e Esunjuguete

¢ Es uninstrumento

s Esunanimal

Kichwa s FEsunidioma
Wendy * [Esunnombre
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