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Reafirmacion del aprendizaje 1
ambas con una linea

1. Informatica

2. Ciencia

3. Tecnologia

4. Datos

5. Computadora

Proceso que permite a los seres humanos disefiar
herramientas y maquinas para controlar su ambiente natural.

Conocimiento ordenado que se utiliza para organizar
experiencias y confirmarlas de manera objetiva.

Dispositivo electronico que recibe, procesa datos y genera
informacion atil para la toma de decisiones almacenando
tanto los datos como la informacion.

Ciencia de la informacién.

Conjunto de simbolos que representan la informacion de
manera que permiten su procesamiento.

‘{2 Elige el tipo de Humanware que es cada personaje
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Usuario

Programador
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3 Dispositivos de entrada
2 Software de programacion

3 Dispositivos de salida 3 Dispositivos de almacenamiento

2 Software de aplicacién 2 Software de sistema

los ptos p do el ni correspondi enel pa
1. Software de Son. los lprogramas diseﬁad?s para o por los usuarios para facilitar la
— realizacion de tareas especificas en la computadora.
2. Software de Permiten introducir instrucciones y datos a la computadora.
aplicacion
3. Software de Conjunto de simbolos. gue representan la informacion de manera que
programacién permiten su procesamiento.
Es el conjunto de herramientas que penmlen al desarrollador
4 Dalo informatico escribir p 0 usando diferentes al y
lenguajes de programacion.
Dispositivos que se emplean para conservar los programas y datos
5. Hackers de manera permanente en archivos y carpetas.
Conjunto de programas que administran los recursos de la
6. Crackers y controlan su funcionamiento.
7. Hardware de Permiten mostrar la informacion procesada por la computadora, de
whirads manera visual 0 impresa.
8 Hardware de Expertos en computacién que acceden a sitios conectados a las
' salida redes con la finalidad de demostrar su superioridad tecnoldgica.
Expertos en ion que disfrutan y robando la
9. Hardware de informacion de sitios y paginas, persiguen objetivos ilegales, como
almacenamiento el robo de contrasefias.
Grraci
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