Arrastra los ndmeros hasta
las casillas correctas
segin lo solicitado.

Indica en qué cuadrante estan las figuras

Arrastra el nimero del cuadrante correcto hasta el casillero, teniendo en cuenta en qué cuadrante
se encuentran las figuras. Cuadrante 1/ Cuadrante 2 / Cuadrante 3 / Cuadrante 4
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Completar los casilleros con el nimero correspondiente
a las coordenadas en que se encuentran las figuras.
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