PROYECTO 1 TRABAJANDO INFORMACION
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EXPLORANDO GIMP

Recuerda lo aprendido

Ingresa al programa GIMP y abre una imagen, luego desactiva la opcion Modo
de ventana uUnica.
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APLICANDO LA TEORIA: Revisa la informacion de tu libro de teoria en la pdgina 07.

Ahora vamos a explorar algunas de las herramientas de GIMP, ubica el puntero
del mouse sobre las siguientes herramientas, se mostrard un cuadro de dialogo
senalando el nombre de la herramienta y una pequena descripcion.

Escribe el nombre de las herramientas.
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Para aplicar la herramienta Pincel haz un clic sostenido sobre la imagen y observa,
recuerda que debes seleccionar uno de los estilos de pincel para poder aplicar la
heramienta...... AT T AT AP L R lanhbikssend
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