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@Newlov School
Kindergarten-primary NOMBRE:

Socializacion de saberes Tecnologia e Informatica

Evidencia de aprendizaje: Identifica los componentes de una computadora. Construye
sistemas de referencia en relacién con la ubicacién espacial.

1. Ubico el procesador dentro de la torre.
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Teclade Control
2. Ubico cada zona del teclado: Teclade Numérico

Teclado Alfanumérice




3. Arrastro segln la funcion de cada componente:
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ESCRIBIR TRABAJAR




