ARRASTE OS ANIMALS PARA O CANTO SUPERIOR ESQUERDO DE CADA CAIXA CORRETA:

SWIiMm

SWING

SLITHER

HOP/JUMP

FLY

CLimB




ARRASTE OS ANIMALS PARA O CANTO SUPERIOR ESQUERDO DE CADA CAIXA CORRETA. OBS: AO INSERIR
AS IMAGENS NAS CAIXAS, ELAS PODEM SOBREPOR UMAS AS OUTRAS.

WALK RUN




