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Observa el video y elimina la variable y

1){2x+y - o ) Sustituyendo en (1) :
3x-2y=-1 2x +y=4
X+ y= 2 )+y=4
{ 3x— 2y=- i
v=4
X = .
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Elimina la variable y

2) 2x+y=11 of ) Sustituyendo en (I):
2 fll
. ( )+
+y=
xX— 3y==5
y=
X = y=
X=—
s
Elimina la variable x
3) -2x+3y=0 Sustituyendo en (1)
x+2y=17 o ) x+2 y =7
—2x+3y=0 e =
+ =
x+ y=
xXx=
Y = x=
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