


Una herramienta es un
objeto que realiza todo aquello que la mano
I no puede hacer por si sola. Supongamos que
queremos martillar, no lo podemos hacer si

|
'no tenemos un objeto que nos permita

|
'clavar un clavo.
I

Una herramienta tiene partes que podemos identificar:

Actuador: es la i;i!iﬂ:ﬂrt':e de lla herramienta que actua
ue a

ictia con el objeto

Control: es la parte de la herramienta de di@mid_i@z_//'

(6] nltrr@imml@,; la herramien ta

Mira las siguientes herramientas y uni con flechas
las partes
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