1. COLOCA LAS FIGURAS DEPENDIENDO DE SI SON REGULARES 0 IRREGULARES_;@
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2. UNE CON FLECHAS CADA FIGURA PLANA CON SU NOMBRE
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[PENTAGONO | [cuADRADO| [RECTANGULO] | CiRCULO | | TRIANGULO | [ROMBO |'r|up£cm |
3. ESCRIBE CUANTOS LADOS TIENE CADA POLIGONO O FIGURA

A LADOS - LADOS . LADOS . LADOS
’ LADOS . LADOS . LADOS . LADOS

4. CUENTA Y ELIGE CUANTAS FIGURAS HAY DE CADA TIPO EN ESTE ROBOT

C'l'rculos 12345678
Trianqulos/1 234567 8

Cuadrados/1 2314567 8 QO s44 8
Rectdngulos|1 23 4/56/7 8 . A .
Rombos/1 2345678 <> <>
 Pentdgonos/123 45678

5. ELIGE EL NOMBRE DE CADA CUERPO GEOMETRICO REAL.

Keops (Egipto)

de Rubick.




