Desplazamientos

L.

Observa y comenla: ¢ A donde crees que ird la mifia? ¢ Qué nimeros reconoces? ¢ Qué indican las flechas? ¢ Para que sirve la
cuadricula? Traza el camino que lleva a la nifia hasta su casa, primero con el dedo, luego con lapiz. Pinta la ropa de la nifia.




