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Ejemplos de Algoritmos

1. Ordena la secuencia del siguiente algoritmo.

PROBLEMA: IR A PESCAR

El pez se traga el anzuelo

Se enrolla el hilo de pescar

Se lanza el anzuelo al agua

Se lleva el pescado a la casa

Quitar el anzuelo de la boca del pescado

Poner la carnada al anzuelo

Se saca el pescado del agua

PROBLEMA: COMPRAR UNA BEBIDA

Salir de la casa

Pagar el valor de la bebida

Entrar al negocio

Devolverme a la casa

Escoger la bebida

Caminar al negocio

Revisar el vuelto

Tomarme la bebida
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