Realiza un Algoritmo para ir a la tienda a comprar un refresco

Salir de la casa

Dinero un délar

Inicio

Si entrar a la tienda

éEsta abierto?

Elegir refresco

Dirigirse a la tienda mas cercana

Pagar

Fin

No, buscar otra tienda

Refresco

Ubica los datos en su respectivo orden

Problematica: Se desea realizar un algoritmo que permita saber si una persona es mayor de
edad o no, conociendo su edad.

Resultado Verdadero=Es

Si Edad mayor o igual mayor de edad

18 afios
Falso= Es menor de edad

Entrada Proceso Salida
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