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NIVEL: SECUNDARIA RAZONAMIENTO VERBAL J

COMPRENSION DE LECTURA 1 J

CONCEPTOS PRELIMINARES

LEER es la mds grande de las aventuras, es el riesgo supremo (...), pues no se sabe si después de salir de una
pdgina, o de un libro, se sequird igual o si seremos tan distintos que podemos escoger otro destino,

LEER es quizd la capacidad intelectual superior y maravillosa del hombre, porque es crear, es rescatar lo mds
profundo de nuestro pensamiento y de nuestra sensibilidad (...).

LEER es consustancial al hombre y define lo que es la dimensidn humana, porque sencillamente es lo que diferencia
al hombre del animal, este es: la capacidad de descifrar signos, asi como de atribuir u otorgar significado a los
fenémenos y las cosas,

Como leer mejor
SANCHEZ LTHON DANILO
1. La lectura

Desde una dptica etimoldgica la diccién "lectura” proviene del verbo latino fegere que connota las ideas de
recoger, cosechar, clasificar un fruto.

La lectura es un eficiente medio de comunicacién humana, en cuyo procedimiento
complejo, infervienen dos aspectos fundamentales, uno de orden fisico, mediante la
percepcion visual de un texto escrito y otro de orden intelectual encargado de la
comprensién de la lectura para entender los pensamientos del autor. Ambos aspectos
deben estar siempre en intima interaccién y tienen tal importancia que del desarrollo de
ambos, mediante una sincronizacién precisa, depende la eficacia de la lectura. A este
procedimiento complejo de percepcidn visual y comprensidn se denomina LECTURA.

Enfeque linglistico de la lectura

Un texto es susceptible de ser analizado como un acte de comunicacién lingliistica en el que encontramos un EMISOR,
un MENSAJE y un RECEPTOR.

REALIDAD

Codigo l Codigo
— —

Canal Canal
A EMISOR  : Esel autor del texto.
B. CODIGO : Es el idioma utilizado por el autor del texto.
€. CANAL : Es la escritura.
D. MENSAJE : Es la informacién proporcionada por el autor.
E. RECEPTOR : Es el lector del texto, quien debe "reconstruir' las ideas del autor del texto.
F. REALIDAD : Es el marco sociocultural en que "construyd" el texto.

Estos elementos, para ser considerados tales, deben "entrar en funcion", esto es, debe darse el acto de la
comunicacidn: LA LECTURA,
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Estructura bdsica de un texto
A. La idea principal

Es incuestionablemente la parte medular de todo texto. Intenta resumir conceptualmente el texto desarrollado.

La idea principal de un texto es aquella que expone su contenido mds importante; es la idea base de la cual se
derivan o desprenden las demds ideas que conforman el texto. La idea principal es una idea general, es decir, no entra
en mayores andlisis, ni formula ejemplos u otras especificaciones.

La idea principal se distingue de las otras ideas que conforman el texto porque si la excluimos, las demds ideas
quedarian desvinculadas, sin demasiado sentido o direccién, Cabe sefialar que la idea principal se expresa en forma
de oracién,

B. Las ideas secundarias
Las ideas secundarias sen puntes de la informacion que complementan la idea principal. Puede ser una o varias y

aportan aspectes mds especificos en torne a la idea principal. Es decir, las ideas secundarias tienen la finalidad de
ampliar, detallar, explicar o desarrollar la idea principal,

C. Las informaciones puntuales o ideas de tercer orden
Las informaciones puntuales conocidas también con la denominacién de ideas de tercer orden estdn conformadas por
datos concretos como nombres, comparaciones, fechas, acontecimientos menores, comentarios, etc. Cada idea

secundaria puede contener una cantidad diversa de inform
aciones puntuales.

Ejemplo:

Texto

Al leer, debemos fijarnos en los detalles, acariciarlos. Nada tienen de malo las lundticas sandeces de la gene
ralizacién cuando se hacen después de reunir con amor las soleadas insignificancias del libro. Si uno empieza
con una generalizacién prefabricada, lo que hace es empezar desde el otro extremo, alejdndose del libro antes
de haber empezade a comprenderlo. Nada mds molesto e injusto para con el autor que empezar a leer, supongamos,
Madame Bovary, con la idea preconcebida de que es una denuncia de la burguesia. Debemos tener siempre
presente que la obra de arte es, invariablemente, la creacién de un mundo nuevo aborddndolo con la mayor atencidn,

como algo abseclutamente desconocido, sin conexion evidente con los mundos que ya conocemos.
Curse de Literatura Europea
VLADIMIR NABOKOV.

Completa apropiadamente el cuadro de acuerdo al andlisis del texto anterior:

(C  Idea secundaria a. Informaciones puntuales

Idea secundaria
1.

(Idea principal)
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" EJERCICIOS J

[

Lee atentamente los siguientes textos, subraya la idea principal de una manera y las ideas secundarias de otra forma,
luego transcribelas:

Texto I

Se llama "cera perdida" o cire perdue al proceso utilizado en el vaciado de esculturas de
metal huecas. El modelo central (realizado con materiales a prueba de altas temperaturas,
tales como conglomerado de yeso o arcilla) es recubierte con una capa de cera, a la que se
le da la forma deseada, ya sea trabajdndola directamente o sacando un molde de yeso o
escayela del objeto que se desea vaciar. El modelo central al que se ha recubierto de cera,
dencminado de manera simple "modele", vuelve a recubrirse, esta vez con escayola, y se
obtiene un conjunto al que se llama molde. Este se introduce en un horno para que la cera
se funda o se queme, dejando un espacio libre. Se vierte el metal fundido en esa cavidad,
que ha quedado al desaparecer la cera, hasta rellenarla. Mds tarde, el metal se enfria y endurece adoptando la forma
del modelo, después de lo cual se rompe el molde para liberar el objeto de metal. Este método antiguo se utiliza tanto
en escultura como en joyeria.

* IDEA PRINCIPAL:

* IDEAS SECUNDARIAS:

Texto IT

Un sarcéfago es un féretro realizado, por lo general, en piedra, madera o terracota,
concebido para permanecer a la vista sobre el nivel del suelo, y no como un atalid en el que se
introduce el cuerpo para ser enterrado. La palabra procede del griege y significa 'que come
cuerpos’, debido a la piedra caliza que usaban los antiguos griegos del Asia Menor para los
féretros, la cual, segln se dice, tenia la propiedad de destruir el cuerpo del difunto, a
excepcion de los dientes, en un periodo de 40 dias. Los sarcéfagos mds antiguos que se conocen
son los del antiguo Egipto, que suelen presentar la forma de la momia que contienen. Los
sarcafagos griegas y romanos tienen los costades decarados con frises o guirnaldas en relieve,
En los féretros efruscos, sobre la fapa, aparecia una efigie del difunto. A comienzos del
periodo cristiano, se decoraban los sarcéfagos con escenas biblicas. Los que se esculpieron durante la br.ua edad
media, que representaban la figura yacente del difunto, son una excelente muestra del arte gético.

* IDEA PRINCIPAL:

* IDEAS SECUNDARIAS:
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Texto III

Belerofonte, en la mitologia griega, hijo de Glauco, rey de Corinto, fue el héroe que domé
al caballo alado Pegase cen la ayuda de una brida que le diera la diosa Atenea. Enamorado de
la mujer de Preto, rey de Argos, Belerofonte despertd los celos de este, quien lo envié a ver
a su suegro, Yobates, rey de Licig, con un mensaje en el que le pedia que matara a su portador.
El Rey, que habia alojado a Belerofonte antes de leer el mensaje, tuve miedo de irritar al
dios Zeus si cumplia con un encargo que romperia el tradicional vinculo entre anfitridn y
huésped. En lugar de matar a Belerofonte, le pidié que matara a Quimera, monstruo que
despedia fuego por la boca, y el héroe logré hacerlo con la ayuda de Pegaso. También derroté
a los sélimos y a las amazonas, dos tribus guerreras. Yébates quedd impresionado por el valor
sobrehumano de Belerofonte y lo casé con su hija. Después de un periodo de prosperidad,
Belerofente desafié a los dioses intentando guiar a Pegaso hasta el monte Olimpo, pero
arrojado a tierra por el caballo, vagd afligide hasta morir,

* IDEA PRINCIPAL:

* IDEAS SECUNDARIAS:

Texto IV

El arco de triunfo de L'Etoile estd situado en el centro de la plaza Charles de
Gaulle, en Paris, al final de los Campos Eliseos, en la encrucijada de doce avenidas. Es
uno de los monumentos mds emblematicos de Francia, y uno de los mds conocidos de
Occidente.

Fue encargado por Napoledn I Bonaparte en 1806, proyectado por Jean-Frangois-
Thérése Chalgrin, y concluido en 1835, después de la muerte de éste, por Jean-
Armand Raymond. El monumento se inspira en el arco de Constantine en Roma, pero
es el doble de alte (50 m) y de ancho (45 m). Los bajorrelieves y las inscripciones conmemoran las victorias
napolednicas, posteriores victorias de Francia y algunos tratados.

Actualmente, es el cenotafio nacional francés: en él reposan los restos del soldado desconocide. Ha sido en
numerosas ocasiones escenaric de acentecimientos histéricos, como el retorno de los restos de Napoledn desde
Santa Elena (1840) y la entrada triunfal en Paris, en 1944, del general Charles de Gaulle,

* IDEA PRINCIPAL:

* IDEAS SECUNDARIAS:
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Texto V

Apolo era, en la mitologia griega, hijo del dios Zeus y de Leto, hija de un titdn. Era también
llamado Délice, por Delos, la isla de su nacimiento, y Pitio, por haber matado a Pitén, la legendaria
serpiente que guardaba un santuario en las montafias del Parnase. En la leyenda homérica, Apolo
era sobre todo el dios de la profecia. Su ordcule mds importante estaba en Delfos, el sitio de su
victoria sobre Pitén. Solia otorgar el don de la profecia a aquellos mortales a los que amaba,
como a la princesa troyana Casandra.

Apolo era un misico dotado, que deleitaba a les dioses tocando la lira. Era también un arquero diestro y un atleta
veloz, acreditade por haber sido el primer vencedor en los juegos olimpicos. Su hermana gemela, Artemis, era la
guardiana de las muchachas, mientras que Apolo protegia de modo especial a los muchachos. También era el dios de
la agricultura y de la ganaderia, de la luz y de la verdad, y ensefié a los humanes el arte de la medicina. Tal vez a
causa de su belleza fisica, Apolo era representado en la iconografia artistica antigua con mayor frecuencia que
cualquier otra deidad.

Algunos relatos pintan a Apolo como despiadade y cruel. Segin la Iliada de Homero, Apolo respondié a las
oraciones del sacerdote Crises para obtener la liberacidn de su hija del general griego Agamenén arrojando flechas
ardientes, cargadas de pestilencia, al ejército griego. También raptd y violé a la joven princesa ateniense Creusa, a
quien abandoné junto con el hijo nacido de su unidn,

* IDEA PRINCIPAL:

* IDEAS SECUNDARIAS:

* Con las siguientes lecturas haz un cuadro sindptice e indica el tipo de ideas que lo constituyen:

Texto 1

Las exhibiciones y pruebas caninas, que son populares en muchos paises,
son eventos en los que perros con pedigri compiten para conseguir premios y
titulos en funcién de su belleza o adiestramiento. Estos acontecimientos
toman habitualmente una de estas tres formas: en las exhibiciones caninas
los perros son valorados de acuerdo con el modelo de su raza: las pruebas de
obediencia comparan la capacidad de los perros para responder a érdenes
verbales o a sefiales de la mano; en las pruebas de campo se evalta la habilidad
para la caza de ciertas razas. El propésite fundamental de la celebracién es
el de dar a conocer los animales al publico, ademds de a criadores y comerciantes profesionales,

Las exhibiciones caninas se dividen en exhibiciones con o sin plataforma, e incluyen una o mds razas, grupes y
clases de perros de pedigri. Las clases habituales para cada raza son: cachorro, joven y clase abierta, divididos en
categorias de perros y perras. Los modelos para valorar a los participantes difieren segun la raza. El criterio tipico
incluye la forma de la cabeza, la colocacién de las orejas, forma de andar y el color y textura del pelaje,

Las pruebas de obediencia son competiciones que evalian la habilidad de los perros para obedecer a una serie de
érdenes, tanto verbales como no verbales, Los perros son calificados en tres categorias de creciente dificultad:
principiantes, abierto y de provecho. En cada una de estas categorias, se evallan destrezas (bdsicas en el caso de
principiantes; mds complicadas en las pruebas abiertas y de utilidad).

Por dltimo, las pruebas de campo estdn disefiadas para simular las condiciones reales de la caza. De los muchos
tipos de pruebas de campo, las mds populares son las de perros de rastreo y las de retrievers (perros de cobro). En
las pruebas de rastreo, los perros deben perseqguir y acorralar liebres o conejos. Los perros de rastreo se sueltan
habitualmente en pares o en jaurias, y son observados a distancia por los jueces, que montan a caballo. Las
puntuaciones se basan en las destrezas de estos animales, que son, entre otras, la agudeza del olfato, el pase a través
de espesuras dificiles o bajo tierray la perseverancia y precisién en el seguimiento de la presa. Las pruebas de cobro
evaldan la habilidad de perros de caza entrenados para encontrar pdjaroes derribados y cobrarlos tanto en el agua
como sobre el terreno.

uoLIVEWORKSHEETS



[ B 5 . 5 5 . "
[ Del Pensorte a la Univensidad Exigencia académica con valores cristianos len. Bimestre ]

(  Idea secundaria a. Informaciones puntuales

Idea secundaria
II.

(Idea principal)

Texto 2

Jasén, en la mitologia griega, era hijo de Esdn, rey de Yolce. Cuando Pelias, hermanastro
de Esdn, le arrebaté el trono, Jasén, legitimo heredero, ain un nifio, fue enviado al cuidado
del centaure Quirdn. Alcanzada la edad viril, volvié resueltamente a Grecia para recuperar su
reino. Pelias simulé estar dispuesto a dejar el frono, pero dijo que el joven debia emprender
primero la bisqueda del vellocino de oro, que era legitima propiedad de su familia. Pelias no
creia que Jason pudiera salir airoso de esta blsqueda ni que regresara vivo, pero el joven
supo burlar todos los peligros que se le presentaron.

Jasén reunié una tripulacién de jévenes heroicos de todas partes de Grecia para que zarparan con él en la nave
Argo. Después de un vigje de inmensos peligros, los Argonautas llegaron a Célquida, el pais donde el rey Eetes
guardaba el vellocino de oro. Eetes estuvo de acuerdo con entregdrselo si Jasén conseguia ungir a dos foros con
patas de bronce que echaban fuego por la boca, y sembraba los dientes del dragén que Cadmo, el fundador de Tebas,
habia matado tiempo atrds. De los dientes broté una cosecha de hombres armados que se volvieron contra Jasén.

Jason llevé a cabo su proeza con la ayuda de la hechicera Medea, la hija del rey. Sin que éste lo supiera, la diosa
Hera habia intervenido a su favor haciende que Medea se enamorara de él. La maga le dio a Jasén una pécima para
rociar sus armas que le harian invencible el dia de su prueba, y lo ayudé a robar el vellocine esa noche, hechizando al
dragén insomne que lo custodiaba. A cambio de su ayuda, Jasén prometié que amaria siempre a Medea y que se casaria
con ella en cuante estuvieran de regreso y a salvo en Grecia. Llevando el vellocino y acompafiado por Medea, Jasén y
los Argonautas se las ingeniaron para escapar de Eetes.

Al llegar a Grecia, la tripulacién se dispersd, y Jasdn y Medea entregaron el vellocino de oro a Pelias. En ausencia
de Jasdn, Pelias habia obligade a Esén a matarse y su madre habia muerto de pena. Para vengar esas muertes, Jasén
le pidié ayuda a Medea; esta engafié a las hijas de Pelias haciendo que mataran a su padre y después ella y Jasén se
fueron a Corinto, donde tuvieron dos hijos. En lugar de demostrar gratitud a Medea por todo lo que le habia dado,
Jasén la traiciond, casdndose con la hija del rey de Corinto. Presa de la desesperacién. Medea empled sus recursos
de hechicera para matar a la novia. Después, temiendo que sus hijos pudieran quedarse solos y que cualquier extrafio
los maltratara, ella los maté. Cuando el furioso Jasdn estaba dispuesto a matarla, ella escapé en un carro tirado por
dragones.
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Idea secundaria a. Informaciones puntuales

Idea secundaria

IL

(Idea principal)

VOCABULARIO BASICO 1

LEXICOLOGIA
1. Abdicar ¢ Dimitir // Asumir TERMINOLOG1A
2. Abismo . Sima // Cima 1.  Adenitis : Infl. de los ganglios linfdticos
3. Abjurar T 2. Amigdalitis : Infl. de las amigdalas
4. Ablacién i Extirpacién // Reimplantacién ¥ Aokt : Infl. de o corta
5. Abogar . Defender i7 Acusor 4, Apendicitis  : Infl. del apéndice
6. Abolengo - Pastul Descendtnti 5. Arteritis : Infl. de las arterias
¥ bkl % Biearale i Creomiable 6. Artritis : Infl. de las articulaciones
8. Aborigen A AN 7. Balanitis : Infl. del glande
9. Abrevior : Redicir 7/ Dilator 8. Bronquitis : Infl. de los bronquics
10. Abrogar : Derogar // Protmulgar 9. Celitis : Infl. del abdomen
11. Abrupto : Escarpado // Llano 10. Cistitis : Infl. de la vejiga
12. Abstemio . Abstinente // Beodo 11. Conjuntivitis : Infl. de la conjuntiva
13. Absterger . Desinfectar // Infectar 12.. Coxltis  Infl. del coxis
14. Abstruso  : Ininteligible // Inteligible A9, et iAo b
15. Abuchear . Rechiflar // Ovacionar 14, Encefdlitis  : Infl. del encéfalo
16. Abulia . Apatia // Voluntad 15. Endoarteritis : Infl. de las paredes internas
17. Abyecto  Ruin // Digno artieriol
18, ‘Aldso . Casualidad 7/ Previsién 16. Endometritis : Infl. membrana de la matriz
19. Accesible  : Asequible // Inalcanzable 17. Enteritis  : Infl. del intestino
20. Accesorio i Secundario // Principal 18. Epidinitis  Infl. del epididimo
21. Acéndrade  Puro/f Salaz 19. Estomatitis : Infl. de la boca
22 Acerbo . Amargo // Dulce 20. Faringitis : Inf. de la faringe
23, ‘Aciogo - Rnhiusts £/ Vintiavse 21. Fibrosititis  : Inf. del tejido fibroso, de los
24. Acicatear i Estimular // Desalentar mdseuieg
25. Acollonar s Neobardar 77 Ervalentonor 22, Flebitis : Infl. de las venas
23. Gastritis : Infl. del estémago
24. Gingivitis : Infl. de las encias
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