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Petunjuk Penggunaan LKPD

.Sebelum pembelajaran dimulai,
silahkan berdoa terlebih dahulu.
.Peserta didik wajib mengikuti seluruh
kegiatan yang terdapat pada LKPD ini.
.Bacalah LKPD dengan teliti dan
seksama.

.Diskusikan setiap permasalahan yang
terdapat pada LKPD melalui kegiatan
diskusi bersama teman.

.Jawablah setiap pertanyaan secara
tepat dan jelas sesuai dengan bentuk
yang diminta.

.Peserta didik mempresentasikan hasil
diskusi yang diperoleh Peserta didik
menyimpulkan hasil presentasi yang

dilakukan
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Kegiatan 1

Amatilah gambar dibawah ini!
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Diskusikan dengan teman kelompokmu untuk mengisi gambar
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yang ditujukkan diatas berseta fungsinya!




KEGIATAN 2

Perhatikan wacana berikut!

Gadget baik itu handphone (HP), tablet, hingga laptop merupakan barang
yang sulit dilepaskan dari kehidupan sehari-hari. Alat ini juga tidak asing
lagi untuk anak-anak dari anak Sekolah Dasar (SD), hingga taman kanak-
kanak (TK) sekalipun sudah banyak yang memiliki gadget sendiri. Pada
dasarnya, mata anak-anak masih tergolong sensitif terutama pada cahaya dan
akan masih terus berkembang hingga ia mencapai usia dewasa. Anak-anak
usia 3-7 tahun tentu senang bermain gadget dalam waktu lama, karena selain
penasaran, ada banyak hal menarik secara visual bagi mereka. Jika sejak dini
anak-anak telah ‘dibiasakan’ menatap sinar atau cahaya secara berlebihan,
maka ada kemungkinan daya penglihatan mereka jadi lebih cepat rusak.

1.Bagaimana permasalahan tersebut bisa terjadi?

2.Dari permasalahan tersebut, terdapat faktor apa yang
menyebabkan gangguan pada sistem Indra tersebut?

3.Bagaimana solusi untuk mengatasi permasalahan pada

wacana diatas?
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\When you focus on
the good, the good
getLs better
Selamat Mengerjakan!
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