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NOMBRE:

CURSO:

¢CUANTO SABES DE INFORMATICA?

1. ARRASTRAR EL DIBUJO A SU NOMBRE CORRECTO.

Excel PowerPoint Access FoxPro

2. ESCRIBIR EL NOMBRE CORRECTO:

Lo que se puede tocar de la computadora:

ﬁo que NO se puede tocar de la computadora:

AS TECLAS RAPIDAS CON SU DEFINICION CORRECTA

CTRL+C= Cortar
CTRL+V = Pegar
=aCIRL + X = Copiar
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4. ARMAR EL ROMPECABEZAS.

NOMBRE DE LA PARTE DE LA COMPUTADORA

5. ELEGIR LO CORRECTO: LA RED QUE USAMOS EN EL LABORATIRIO ES:
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6. UNIR EL TIPO DE RED CON SU CORRECTA FIGURA: = s,
]
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ANILLO BUS ESTRELLA
-

7. WINDOWS: UBICAR EL LOGITIPO DE WINDOWS SEGUN CORRESPONDA EL ANO.
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2006 1992 1985 2001 2009

8. UNA LA IMAGEN CON EL PROGRAMA QUE LO PRODUCE.




9. Elegir el elemento correcto en el formulario presentado:
Textbox

Command Button

Label

10. ARRASTRE EL NOMBRE CORRECTO DE LOS ELEMENTOS DE LA TARJETA MADRE.




