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El (La) estudiante conoce los niveles de
Sustitucion, Aumento, Modificacién y
Redefinicion del modelo SAMR.

El (La) estudiante Identifica y relaciona
los niveles de Sustitucion, Aumento,
Modificacion y Redefinicion del modelo
SAMR para ser utilizadas en su vida
cotidiana, escolar y/o laboral.

¢ Comprendi las Metas a lograr en este Objeto de Aprendizaje?
(Presiona Clic en la opcidn que consideres correcta)
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Modelo SAMR or. ruben puentedura 2016

SAMR son las siglas en inglés (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition). Fue elaborado
por el Dr. Rubén D. Puentedura del Instituto Tecnolégico de Massachusetts (MIT) en E.E.U.U y consiste
en un proceso o etapas a seguir para la mejora e integracion de Tecnologias e innovaciones a nuestras

[
actividades y la vida cotidiana.
Se basa en un modelo de dos capas y cuatro niveles: \

o Sustitucién':

La tecnologia se aplica como un elemento que sustituye a otro, aungue no existe un
cambio significativo. Solo es una tecnologia por otra donde se mantiene la misma accién
o tarea.

(2] AI..I mento:

La tecnologia se aplica como un sustituto con ofra innovacion, pero con mejoras
funcionales. Existe un valor agregado o el plus es evidente y se puede describir.

o Modificacién:

Cuando la(s) tecnologia(s) redefinen mejor tus tareas (actividades). Se produce un
cambio en el uso en las TIC. A través de aplicaciones sencillas como estudiante puedes
crear nuevos contenidos y presentar la informacion integrando distintas tecnologias.
Ejemplo la creacion de un video resume un libro y los comentarios de tus comparieros al
video, pueden lograr un debate de los puntos clave.

o Redefinicién:

Creas nuevos ambientes de aprendizaje, actividades, técnicas que te hagan aprovechar
las aplicaciones o tecnologias que aprendes con las que ya conocias y dominabas. En
esta etapa mejoras tu calidad educativa realizas acciones con la tecnologia que sin su
utilizacion serian impensables. Crear materiales audiovisuales por ejemplo que recojan
lo que has aprendido en tus clases de escuela y que te resulten de utilidad para su
aplicacion fuera de clases. Otro ejemplo seria, elaborar un huerto en la escuela (usando
las redes sociales para difundir el proyecto y obtener financiacion, herramientas de
diseno grafico para elaborar planos, herramientas ofimaticas para calcular costes, video
para difundir el proceso y los resultados... etc.).

. Qué etapa es la idonea para alcanzar el mejor aprovechamiento de este
modelo? | |

! Bibliografia consultada:
Formacion en Red del INTEF (s/f} “Modelo SAMR" recuperado de:
https://formacion.intef.es/pluginfile.php/43578/mod_imscp/content/1/modelo_samr.html
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Sustitucion:
£Qué puedo ganar si sustituyo la tecnologia antigua con la nueva?

Paso de la fase de Sustitucion a la de Aumento:
¢Anado alguna nueva funcionalidad en la actividad que realizo que no se podia haber
conseguido con |a antigua tecnologia en un nivel elemental?
& Como mejora esta nueva caracteristica la actividad que realizaba anteriormente?

REDEFINICION
Paso de la fase de Aumento a la fase de Modificacion: MODIFICACION
¢ Como se ve afectada la tarea que se va a realizar?
¢ Esta modificacién dependera del uso de la tecnologia? AUMENTO
SUSTITUCION

Paso de la fase de Modificacion a la de Redefinicion.
¢ Cual es la nueva actividad (A partir de la tecnologia que se incorpora)?
& Va a sustituir o complementar las que realizaba anteriormente?
¢ Estas transformaciones sélo se realizan si aplico las nuevas tecnologias?

éCon que ejemplo el Dr. Puentedura explica en el video la etapa de
REDEFINICION?
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INSTRUCCIONES:

Arrastra con el cursor las imagenes en la parte inferior y
suéltalas en los espacios en gris que correspondan. Revisa cada
descripcion como apoyo para completarlo.

Niveles del Modelo

Ruben R. Puentedura, Ph.D.

Otros pares-
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SUSTITUCION

.Con que otra Technologia haria lo mismo?
INSTRUCCIONES: Traza una linea entre ambas mmadgenes con u raton.

» oot afesslsf it

Word Google Docs
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AUMENTO

. Que nuevo valor o funcionalidad logro con este cambio de Technologia?
INSTRUCCIONES: Armasta los lextos de la derecha v suelta en las cajas grises de la izquierda.

Ahorras tiempo gl no tener que
transportarte de un lugar a otro,
s1 se graban las sesiones pueden
volverse a repasar una y otra vez.

b oDt Illllllllil I]lllir*lll

Ahorra tinta v papel, Equivocarte
no es problema ya que reescribes el
documente una vy otra vez. Mejoras
notorias en la redaccion v la
PresemaCIOL ..ourividunrmiainsis drassias

No acumulas documentos, fotos
o archivos fisicos, te permite
acceder a ellos desde cualquier
dispositive  con  internet.

Word Google Docs

Puedes llamar desde mas lugares
Tienes la opcion de dejar textos,
stickers,  emoticones.  audios,
imagenes,  video,  archivos.




MODIFICACION

. Esta modificacion dependera del uso de la tecnologia?

. Que saldria de esta combinacion?
INSTRUCCIONES: Completa la oracion con las palabras abajo mostradas en las imadgenes
Importante: escribir exactamente la(s) palabra(s) para que NO pierdas puntos en la actuvidad..

Google Classroom Whatsapp Videojuegos Google Documentos

Mi pasatiempo favorito son los| |: mi maestra solicito incluir tres programas
que aprendimos en la clase para conocer como los aprovechariamos con nuestra vida despues de la
escuela y esto le dije que haria: Primero crearia un grupo de ] | y contactaria
a los companeros de la clase que quieren aprender a jugar: luego haria un pequefio manual escrito
en| | que incluyera secretos que he descubierto de MineCrafi y por Gltimo
crearia un minicurso en | con instrucciones. videos seleccionados y
un par de tareas para comprobar quienes lo estan aplicando.

e LIVEWORKSHEETS




) REDEFINICION
7). (Como realizarias el proyecto de un vivero aprovechando tecnologias que

tienes disponibles e involucrando a otros en el proceso ? @

INSTRUCCIONES: Selecciona la respuesta correcta para cada aplicacion.

@
y P

iEste proyecto se podria haber llevado a cabo sin la intervencidn de Ia tecnologia?
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