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PETUNJUK PENGGUNAAN

Petunjuk Guru

. Guru memberikan link LKPD Elektronik kepada peserta
didik.

. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

. Guru membantu peserta didik memahami konsep dan
penyelesaian masalah dalam proses pembelajaran yang
ada dalam LKPD.

. Guru membimbing peserta didik untuk melakukan
langkah-langkah kegiatan yang terdapat dalam LKPD.

. Guru melakukan penilaian baik sikap, pengetahuan dan
keterampilan.

Petunjuk Siswa

1. Sebelum  memulai kegiatan, berdoalah  menurut
kepercayaan masing-masing!

2. Setelah guru memberikan link LKPD Elektronik, peserta
didik dapat langsung masuk tanpa login ke akun terlebih
dahulu.

3. Bacalah setiap petunjuk penggunaan LKPD. =

4. Baca dan pahami dengan seksama kompetensi dasar,
indikator, dan tujuan kegiatan yang terdapat dalam LKPD.

5. Pahami konsep yang mendukung pemahaman dengan
materi yang berkaitan pada teori pendukung!

6. Kerjakan LKPD Elektronik sesuai dengan tahapan-tahapan
konstruktivisme dengan menjawab soal secara langsung
menggunakan android.
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Drag and drop: lakukan dengan cara
memindahkan jawaban ke dalam kotak yang

disediakan

Kingdom Kingdiom
Phylum | Fhylum

| Chame | Clnss

é:‘.. Belrjmmm tlustrasi dl atas, Beﬂ'|k.1n penrdapat mu. mengenal m.:lzfmt_','mg-k,uuu dapatkan

dari kegiatan belanja di pasar swalayan tersebut? Isian dan essai: kllk bagiﬂn kUIOm hijﬂu, IEIILI
peserta didik mengisi jawaban dari pertanyaan
yang diberikan dengan benar

‘A Jawablah pertanyaan berikut dengan cara memilih jawaban benar atan salah!
|1, Avara dan burung memillki hubsngan kekerabatan yang dekat karena termasuk kelas aves

| 2. Tujuan dar{ Kasifikas| salah satunys adalah kita dapat membadakan makhluk hidup yang sa Drﬂp dﬂwn: k‘l]k baglan kO]Dm hl}ﬂ.u, lﬂ]u pﬂsenﬂ

e gy Y didik memilih jawaban yang benar.
|3, Kingdom merupakan tingkatan talson terandab
|%. Rana merupakan tingkatan takson dari Filum

|5. KlaszKiles] makhluk hldup merupakan pengelompokhan makhluk hidup berdasarkan elrl dan
| persamaamnya

& Ular dan lan memilild sistk sebagal peautup tububnys

Kingdem Monera Avertebrata dan Vertebrata
Tumbuban fumut, Join arrow: klik kolom dengan cara menarik garis
i i Nt paR dari sebelah kanan ke sebelah kiri

tumbuhan berbiji

Hlngdom Anlmalla Bakteri dan ganggang

1. Semakin tinggl swatw tnghatan takson makhluk & Gea melakukan pengelompekkan sepert

hidup maks meniliki ciri-crni berikui:
(& banyak persamaan banvak anggors Halomipak X: kadal, kncing dan sakmander
: banyak perbedasan banyak angaotd Eelompaok ¥: elang, kalelawar dan merpan
' sadikit persamaan banyvak angzot Helompok 2: hiu, paus dan lumba-himba
| p)sedikit perbedaan sedikit angzota Berdasarkan klasifikas! sistem aland, dasar 5 . .
_ banyak persamasn gedlht.uf;gau pengelompokkan yang digunakan Gea untuk Cbec" box: k-llk baglan kotak— dengan memlilh
| Iengelinpokkan  hewan-hewan repsebut .
12. lasfikast filogenenk didasarkin pada... adalal jawaban yang benar
|[A) perbedaan i secars menyelurub alargerak
tingkah lakn makhluk hidup [ B] warna tulbuh
rﬂ persamaan cirl makhluk hidup E ukeran tubuh
| [ perbedian dan persamaan il I | Jeauls palanann
(& kekerabatan anrar takson berdasar evolusi pennup tbuh
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