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La situacién es bastante dificil .............. ne me
separaré de ustedes, ............. tenemos la
posibilidad de plasmar una obra digna.

a) aungue - si b) sin embargo - mas
<) no obstante - pero d) pero - ya que




Rlande redaceion

LA ENFERMEDAD DE PARKINSON
I. Los sintomas progresives incluyen
rigidez y debilitamiento de los muscules,
incluidos los faciales.

Il Les neurdlegos asocian la enfermedad
de Parkinson con el exceso o la

ESPECIES EN EXTINCION

insuficiencia de la serotonina v la
I. Programas para evitar la

i depamina.
extincion,

1I. Especies en vias de extincidn,

. Los casos mas agudos.

1. Asi, el rostra pierde naturalidad y
adquiere aspecto de mascara.

IV, Existe un mejor conocimiento de la
enfermedad de Parkinson motivade per
los avances de La neurologia.

IV¥. Preccupacién de la comunidad
cientifica.
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ESTRATEGIAS CONTRA EL CANCER

I. La cirugia ha sido factor importante en
la lucha contra esta enfermedad.

Il La tasa de muerte causada por el
cancer ha disminuido entre 2 v 3 por
ciento en los Ultimos cuatro afos.

I, En la actualidad, los pacientas que
sufren de cdncer viven duranta mas
tiempa y en mejores condiciones.

IV. Dado que las intervenciones
quirdrgicas a que se someten los
pacientes estan dirigidas a preservar las
funciones de los drganos.
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TEXTO N°1

¢Podria un videojuego llegara ser considerado un deporte?
En opinon de Marco Conti, medico deportivo,
"determinados aspectos de los wvideojuegos pueden
considerarse como deportes. Al igual que en otras
disciplinas, también en este caso, es fundamental el
entrenamienta para mejorar las prestaciones. Las sinapsis
cerebrales de las nuevas generaciones son mas reactivas
que en las personas adultas, gracias a los videojuegos. De
la misma forma que ocurre con la mayoria de deportes,
también el videojuego puede resultar nocivo si es utilizado
en exceso. Los videojuegos producen un sensible
incremento de la tension. Sin embargo, en contra de
algunas informaciones, no pueden provocar la epilepsia por
si mismos. A o sumo, pueden producir una chispa que la
active en individuas ya predispuestos”.
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A partir de la informacién brindada en el
texto se puede concluir que:

a) Las sinapsis cerebrales-se ven estimuladas
por la difusién de los videojuegos.

b) Los videojuegos no pueden provacar por si
solos enfermedades como la eijii_epsia.

¢) En élguna medida los videojuegos son un
deporte, pero deben ser adoptados con
prudencia

d) Los videojuegos son un deporte pero
provocan enfermedades como la epilepsia.

g) La igual que otras disciplinas deportivas, los
videojuegos no son altamente daninos.

o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o
o




i

.rf:\-

».

—— L, -/

4 C Elu un E{ﬁlma‘ﬁ mTﬁ’ElTE‘lm enmrgunaturaﬁ-esﬁem
mrdepredadm ﬁe-repmduee sin-freno. Por lo-general,

es_el_ser humano. qumgemm.ﬁLp.:ﬂhlﬂﬂ&&M
Jan;dares del reino animal a lugares gue les son

extrafios. En la actuahd&d hay preocupacion en
-~ Colombia  porque ‘en’ la region cafetalera se ha
repro‘u‘r}tfdv“rrIUChd’ﬁTarfﬂWU‘ml@dorﬂ—EﬂrmW
- originaria de-Estades-Unidos, de donde se importd hace -
_t:e:ﬁ_aHDs._C{m_erLalgungugg@Lhay demagﬂg de
- A ranas se le empezo a criar en -;za’htwem Pero hace
~ cinco anos, ejemplares de este anﬁblo\qparecmmn en -

Caldﬁ donde se desmﬁW
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