TEST RECURSIVITATE

NUME CLASA

Fie urmatorul subprogram recursiv:

vold bac (int x, int d)

{
if(d<=x/d)
{
if{x¥d==0) cout<cdec * *;
bac{x, d+l);
if(x¥d==0) cout<ex/d<¢ * *:
h
1

Ce va afisa subprogramul in urma apelurilor bac(13, 1) sibac(se, 1)7

2

Subprogramul £ de mai jos este incomplet definit. Indicali expresia cu care pot fi inlocuite punclele de suspensie,
astfel incat valoarea lui f(2e19,1) sa fie egala cu numarul divizorilor pozitivi ai fui 2e19.

int f{int n, int d}

8 | 3 e S Y return 8;
if(d*d=n) return 1;
if(n¥d==2) return 2#f(n,d+1};
return f(n,d+1};

}

Subprogramul £ este incomplet definil.

void f{int m, int n, int d)
{ if(n&d==0 && mRd==0)
cout<<d; | printf("%d”,d);
else floisianann ¥

i

Indicati expresia cu care pot fi inlocuite punctele de suspensie, astfel incat, in urma apelului de mai jos, sa se
afiseze cel mal mare divizor Comun al NUMErelor nenule memorate in vaniabliele intregl x sl y

Ty

4

Subprogramul C/C++ f este defint mai jos.

int f{int n)

{ if (n<=2) return n;
if {(n%2==1) return f(n-2)-f(n-1);
return fi{n-1)-f(n-2);

i
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Pentru functiile ¥ sl special definite mai jos, stabiiiti care este rezultatul retumat la apelul special{ssas) ?

int f{int n)

1

if (n>3)

return T{n/18)+n¥18;

else

:

return n;

int special({int n)

1

if (n10)

return n;

else

return special(nkl04f{n/18));

Subprogramul £ este definit mal jos.

void F{int x){
cout<c"*";
if(x»5) TO(x+1)/2);

Indicati apelul in urma caruia simbolul * se afiseaza de frei ori

Varianta 1

Varianta 2

Varianta 3

Varianta 4

T(38);

f{2l);

(17);

RN

Vartabila v memaoreaza un lablou unidimensional cu 2 elemente, numerotate incepdnd de la e.

Subprogramul £ este definit mal jos

void F{int i, int v[4]) {
1F(15=3) y[i]=v[i]+1;

elee

cout<<v[i]; | prietf("%d",v[i]);

Flisd,v);

indicati setul de elemente pe care le poate avea tabloul memorat in v_ in ordinea in care apar in acesia, astfel incat,

in urma apelului de mal jos, 54 se afiseze pe ecran 226,

f(e,v);

Varianta 1

Varianta 2

Varianta 3

Varianta 4

1,1.8,2

8,2,0,1

1,-1,8,1

2,0,1,8
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Subprogramul ¥ este definit mai jos.

void f(int a, int b)

{ if(a<=b)
{ f{atl,b-2); cout<s'*';}
glse cout<<b;

Ce se afiseaza in urma apelului urmator?

£(3,17);

g

Subprogramul £ este definit mai jos.

void f{int n)
{ if (n!=8)
{ if {n¥2==0)
cout<<ned '
f(n-1);
couteoneg’ '
!

¥

Ce se afiseaza in urma apelului urmator?

f(3):

OFICIU 1P, FIECARE SUBIECT 1P
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