Predice qué sucedera en las siguientes situaciones:

1.10

dvanZar

avanZar

avanZar

avanzZar

avanzar

girarala

avanzar

avanzar

girar a la

avanzar
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3.12

girar ala

junta

girar a la

avanzar v

4.10

mover hacia EEEENCRMFLL) pixeles €
girar a la (EMEEERAERRE grados
mover hacia EZEEITRIFLL) pixeles

girar a la grados
L= adelante v 200 |
girar a la grados

o BT adelante ¥ | 200 Je0VclE
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10.3

al ejecutar
repetir £

hacer

10.13

repetir 23

hacer |E

repetir [£3 veces

girarala i3

repetir

hacer
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12.4

241

al ejecutar ‘

el e d longitud a 50 |

repetir | [EJ | veces

hacer

llongitud v B0

g izquierda v 1+
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