CLASE 2

COMO EN TODO JUEGO Y DEPORTES, HAY QUE FIJAR REGLAS...
LEEMOS EL SIGUIENTE ARTICULO
HTTPS://WWW.GRANFUTBOL.COM/JUEGO-LIMPIO.HTML
HTTPS://WWW.GRANFUTBOL.COM/REGLAS-DE-JUEGO.HTML

BALON EN JUEGO E INTERRUPCIONES

SEGUN LAS REGLAS, LOS DOS ESTADOS BASICOS DURANTE EL JUEGO SON EL DE BALON EN
JUEGO Y BALON NO EN JUEGO. DESDE EL COMIENZO DE CADA PERIODO DE JUEGQ, CON EL
SAQUE DE CENTRO (GOLPEAR EL BALON CON EL PIE DESDE EL PUNTO CENTRAL), HASTA EL
FINAL DEL PRIMER PERIODO, EL BALON SE CONSIDERA EN JUEGO EN TODO MOMENTO
EXCEPTO CUANDO SALE DEL CAMPO O EL JUEGO ES INTERRUMPIDO POR EL ARBITRO.
CUANDO EL BALON NO ESTA EN JUEGO, PUEDE VOLVER A PONERSE EN JUEGO DE ALGUNA
DE LAS SIGUIENTES MANERAS:

= SAQUE DE CENTRO: DESDE EL CIRCULO CENTRAL, DESPUES DE UN GOL DEL EQUIPO
CONTRARIO O PARA EMPEZAR CADA PERIODO DE JUEGO.

= SAQUE DE BANDA: DESDE ALGUNA DE LAS DOS LINEAS DE BANDA, CUANDO EL
BALON HA TRASPASADO COMPLETAMENTE LA LINEA DE BANDA, SIENDO SACADO
POR EL EQUIPO CONTRARIO AL QUE TOCO POR ULTIMA VEZ EL BALON ANTES DE
QUE SALIERA.

= SAQUE DE PORTERIA: DESDE EL AREA DE META, CUANDO EL BALON HA TRASPADO
COMPLETAMENTE LA LINEA DE GOL SIN QUE SE HAYA MARCADO GOL, S| HA SIDO
TOCADO ANTES POR UN ATACANTE; LO SACA EL EQUIPO DEFENSOR (A MENUDO EL
PORTERO).

= SAQUE DE CORNER: DESDE LAS ESQUINAS, CUANDO EL BALON HA TRASPASADO
COMPLETAMENTE LA LINEA DE GOL SIN QUE SE HAYA MARCADO GOL, S| HA SIDO
TOCADO ANTES POR UN DEFENSOR; LO SACA EL EQUIPO ATACANTE.

* LIBRE INDIRECTO: DESDE EL PUNTO DONDE SE COMETA LA FALTA. SE CONCEDE AL
EQUIPO CONTRARIO DEBIDO A FALTAS QUE NO SEAN PUNIBLES, CIERTOS TIPOS DE
INFRACCIONES TECNICAS O CUANDO EL ARBITRO PARA EL JUEGO CON OBJETO DE
SANCIONAR SIN QUE SE HAYA COMETIDO UNA FALTA ESPECIFICA. NO SE PUEDE
MARCAR GOL DE FORMA DIRECTA MEDIANTE EL LIBRE INDIRECTO.

= LIBRE DIRECTO: DESDE EL PUNTO DONDE SE COMETA LA FALTA. SE CONCEDE
DEBIDO A FALTAS PUNIBLES.

= PENALTI; DESDE EL PUNTO DE PENALTI. SE CONCEDE TRAS UNA FALTA,
NORMALMENTE PUNIBLE, OCURRIDA DENTRO DEL AREA DE PENALTI.

= SAQUE NEUTRAL: DESDE EL PUNTO DONDE ESTABA EL BALON AL INTERRUMPIR EL
PARTIDO. OCURRE CUANDO EL ARBITRO PARA EL PARTIDO POR CUALQUIER OTRA
RAZON A LAS EXPUESTAS (POR EJEMPLO, LESION GRAVE DE UN JUGADOR,
INTERFERENCIA DE UNA TERCERA PARTE O BALON DEFECTUOSO).

FALTAS Y MALA CONDUCTA

' w~ UNA FALTA SE PRODUCE CUANDO UN JUGADOR COMETE UNA
INFRACCION ESPECIFICA LISTADA EN LAS REGLAS DEL JUEGO MIENTRAS
EL BALON ESTA EN JUEGO. LAS INFRACCIONES QUE CONSTITUYEN

FALTA SE ENCUENTRAN ESPECIFICADAS EN LA REGLA 12. EJEMPLOS DE
FALTAS PUNIBLES SON TOCAR EL BALON CON LA MANO, EMPUJAR A UN
OPONENTE, ZANCADILLEAR AL CONTRARIO, AGARRAR, ETC.

LOS JUGADORES SON ADVERTIDOS POR EL ARBITRO CON TARJETA AMARILLA, Y
EXPULSADOS POR ROJA
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EL ARBITRO PUEDE SANCIONAR A UN JUGADOR O SUPLENTE POR MALA CONDUCTA CON
UNA ADVERTENCIA (TARJETA AMARILLA) O BIEN EXPULSARLE (TARJETA ROJA). UNA
SEGUNDA TARJETA AMARILLA EN EL MISMO PARTIDO PROVOCA UNA TARJETA ROJA 'Y, POR
TANTO, LA EXPULSION. LA MALA CONDUCTA PUEDE OCURRIR EN CUALQUIER MOMENTO, Y
AUNQUE LAS INFRACCIONES EN ESTE SENTIDO ESTAN LISTADAS EN LAS REGLAS, LAS
DEFINICIONES SON AMPLIAS. EN PARTICULAR, LA INFRACCION POR "COMPORTAMIENTO NO
DEPORTIVO" PUEDE SER USADA PARA TRATAR LA MAYORIA DE LOS EVENTOS QUE VIOLAN
EL ESPIRITU DEL JUEGO, INCLUSO SI NO ESTAN LISTADAS COMO INFRACCIONES
ESPECIFICAS. LOS ENTRENADORES Y LA PLANTILA DE APOYO PUEDEN SER TAMBIEN
EXPULSADOS DEL CAMPO Y SUS ALREDEDORES POR EL ARBITRO S| INCURREN EN MALA
CONDUCTA.

EL ARBITRO PUEDE PERMITIR LA CONTINUIDAD DEL JUEGO AUNQUE HAYA UNA INFRACCION
SI CON ELLO BENEFICIA AL EQUIPO SOBRE EL QUE SE HA COMETIDO; ESTO SE CONOCE
COMO "LEY DE LA VENTAJA". EL ARBITRO PUEDE SANCIONAR A POSTERIORI LA INFRACCION
ORIGINAL SI LA VENTAJA ANTICIPADA NO SE PRODUCE DENTRO DE UN PERIODO CORTO DE
TIEMPO, QUE SUELE SER DE CUATRO O CINCO SEGUNDOS. INCLUSO SI UNA INFRACCION NO
ES PENALIZADA A CAUSA DE LA LEY DE LA VENTAJA, EL INFRACTOR PUEDE SER
SANCIONADO POR SU MALA CONDUCTA EN LA SIGUIENTE INTERRUPCION DEL JUEGO.

FUERA DE JUEGO

LA REGLA DEL FUERA DE JUEGO INTENTA EVITAR QUE LOS JUGADORES ATACANTES
PERMANEZCAN SIEMPRE DELANTE DEL BALON (ES DECIR, MAS CERCA DE LA LINEA DE GOL
DEL OPONENTE). EL ARBITRO INTERRUMPIRA EL JUEGO Y DARA EL BALON AL EQUIPO
CONTRARIO SI, AL ENVIARLE EL BALON UN COMPANERO DE EQUIPO, UN ATACANTE NO ESTA
DETRAS DE AL MENOS DOS DEFENSAS (O UN DEFENSA Y EL PORTERQ). NO SE TIENE EN
CUENTA EL FUERA DE JUEGO S| EL ATACANTE PARTE DE SU PROPIA MITAD DEL CAMPO.

¢QUE ACCIONES SE RECHAZAN EN EL FUTBOL POR NO CONSIDERARSE “JUEGO LIMPIO"?

1- INVENTA 2 NUEVAS REGLAS PARA EL FUTBOL Y COMPARTIRLAS.
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