


Tujuan Pembelajaran :

peserta didik yang mengikuti serangkaian pembelajaran akan dapat:

. Menentukan unsur-unsur kerucut dan jaring-jaring kerucut

2.Menentukan volume kerucut dan menentukan luas permukaan
kerucut

3.Menyelesaikan masalahkontekstual berkaitan dengan luas
permukaankerucut.

Y.Menyelesaikan masalahkontekstual yang berkaitandengan volume
kerucut

Petunjuk Penggunaan:

|.Bacalah dan pahami tujuan pembelajaran dari kegiatan
pembelajaran

2.Bacalah dan pahami materi yang ada pada setiap kegiatan
belajar.

3.Buatlah catatan kecil mengenai istilah atau rumus yang belum
dipahami,untuk ditanyakan kepada guru mata pelajaran.

Y.kerjakan lembar kegiatan siswa dan soal-soal yang sudah
disediakan dengan sungguh-sungguh.

ooLIVEWORKSHEETS



Gambar berikut memperlihatkan skema

tutup lampu.

jika rl = 22 cm, r2= 14 cm, s= 30 cm ;
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, berapa meter pesergi kain yang

digunakan untuk membuat tutup lampu

tersebut?

Amati gambar di samping berikut.
jika diameter alas kerucut adalah 30 cm
dan 1T =22,
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tentukan volume kerucut tersebut.




Sebuah wadah berbentuk kerucut di isi eskrim,
sepertigambar berikut ini.

eskrim bagian atas membentuk setengah bolajika
semua ruang wadah terisi eskrim, berapa ml es krim
yang ditampung wadah itu?

petunjuk : | cm = | ml

Selembar seng berebntuk juring lingkaran seperti pada
gambar disamping berikut ini.
lembar seng tersebut akan di buat kerucut tanpa alas.

l. Hitunglah panjang jari-jari dan tinggi kerucut.
2.jika kerucut tanpa alas itu diisi air sampai penuh,
berapa mL air yang dapat ditapung?




Pak suhaimi akan membuat model
kerucut dari selembar alumunium
seperti pada gambar di samping
Jika luas permukaan

model kerucut itu 79,36 cm? dan
m=34
tentukan :

l.jari-jari

2.panjang garis pelukis

3.dan tinggi kerucut yang
mungkin
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