COMUNICACION: Cuarto grado - Primaria
INDICACIONES

® |ee cada textoy cada pregunta con mucha atencidn.
® Encontrards preguntas en las que debes marcar con una "X" solo una respuesta.

iAhora, puedes empezar!

Los estudiantes de cuarto grado de primaria han leido el
siguientecuento para dramatizar.
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1.
b)

d)

a0 T o

¢Doénde quedaba el manantial al que fue Antushca?
En el campo.
En el pueblo.
En los sembrios.
En la montafia.

Coloca los nimeros 1, 2 y 3 para indicar el orden en
que ocurrieron los hechos.

) Antushca bebid agua del manantial.

) Las ovejas bebieron agua del manantial.

) El anciano bebié agua del manantial con ayuda de
Antushca.

¢Por qué el Auqui hizo que lloviera nuevamente en el
pueblo?
Porque los pobladores siempre compartian.
Porque Antushca fue buena con el anciano.
Porque Antushca encontré el manantial.
Porque la abuelita de Antushca rezé.

4.-Relaciona con una linea la pregunta con la respuesta

;Como era el Auqui?

correcta.

Era agradecido.

Era respetuoso.

Era trabajador.

Era preocupado.
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5.- ¢Te parece que Antushca actué bien al ayudar a beber
al anciano?

a) Si, porque a -Antushca le gusta ser asi.

b)No, porque ella era buena con todos

¢) Si, Porque cuando llegan a ser ancianos no tienen fuerza.

d) No, Porque no tenia sed el anciano.

Martin y sus amigos hicieron una encuesta a nifios,
jovenes y adultos para averiguar cudles son los juegos
tradicionales mds conocidos. Al final, Martin y sus amigos
hicieron el siguiente cuadro comparativo.
Los juegos tradicionales
Los juegos tradicionales son los juegos infantiles clasicosque
se realizan solo con el propio cuerpo o con materiales
facilmente disponibles en nuestro entorno.

Edades de las <Qué juegos ¢Qué juegos ¢Qué juegos
personas que tradicionales tradicionales tradicionales no
respondieron las | conocieron en su practican han practicado
preguntas infancia? actualmente? hasta ahora?
Bolitas,

De 7 a 12 afios Trompo Trompo |4 mbalatas,
escondidas,
chapadas

Trompo, bolitas T
~ umbalatas,
e 13 a 18 aflos Trompo .
escondidas
De 19 a 25 afios T i
R kalttos, Ninguno Tumbalatas
escondidas
De 26 a 40 afos Trompo, bolitas,
tumbalatas, Ninguno Ninguno
escondidas
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6.- ¢Cudl es el juego tradicional que NO ha sido

practicado hasta ahora por las personas de 19 a 25
anos?

a. Bolitas.
b.  Trompo.
c. Tumbalatas
d. Escondidas.
7.- Relaciona con una linea la pregunta con la respuesta
correcta.
Bolitas.
.-——-_'_'_-4._'_'_‘—‘--.
;Qué juego han Trompo.
conocido todas
las personas
encuestadas? Tumbalatas.
S
Escondidas.

8.- Segun el cuadro, cde qué edades son las personas
que conocieron mayor cantidad de juegos tradicionales
en su infancia?

-2 De 7 a 12 afios.
b De 13 a 18 afios.
De 19 a 25 afios.

De 26 a 40 ahos.
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9.- ¢Para qué fue hecho este cuadro?

Para ordenar las respuestas de una encuesta.
| b | Para convencernos de una opinién.

Para explicarnos un proceso.

Para hacernos las preguntas de una encuesta.

10.- Como puedes ver en el cuadro, Martin y sus amigos
decidieron presentar los datos de su encuesta en cuatro
grupos de edades.

De 7 a 12 afios

De 13 a 18 afios

De 19 a 25 afos

De 26 a 40 anos

¢Por qué crees que lo hicieron de esa manera?
a.- Para que me encuesten y me hagan preguntas.
b.- Para saber sus opiniones.

c.- Para que me encuesten y me hagan preguntas.

d.- Porque son varias edades y no todos tienen la misma
respuesta.
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El primer dia de clases, Mateo fue a su nuevo colegio. El leyé este
croquis en la puerta de ingreso del colegio.
Croquis del colegio San Martin

'. Puerta 2 Puerta 3 1
[Er————

Bano de ninas

Segundo grado

= Direccidn Primer grado Bafio de nifios

Puerta 1

Tercer grado

Sexto grado Quinto grado Cuarto grado Quiosco

11.- ¢Cudl es el salon mds cercano a la puerta 3?
a) Elsalén de cuarto grado.
b) El salén de tercer grado.
c) Elsalén de primer grado.
d) Elsalén de sexto grado.

12.- ¢Qué lugar se encuentra frente a la puerta 1?
a) El quiosco.
b) La Direccidn.
c) Los bafos.
d) La puerta 3.
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13.- CEn qué se parecen los salones de tercer y cuarto
grado?
a) Enque ambos estdn junto al bafio de nifias.
b) En que ambos estdn junto a una puerta de salida.
c) Enque ambos estdn junto a la Direccion.
d) Enque ambos quedan junto al quiosco.

14 - Relaciona con una linea la pregunta con la respuesta

an oo

correcta.

e Para que los estudiantes
sepan cuantas aulas hay.

¢iPara qué se
coloco este croquis

en la puerta del
colegio?

e Para que los estudiantes vean
gue su escuela es grande.

e Para que cada estudiante
sepa donde esta su salon.

e Para adornar la puerta de la
escuela el primer dia.

15.- ¢Para qué se han usado las flechas en el croquis?
Para que cada alumno sepa donde estd su salén.
Para saber en qué aula se va a estudiar.
Para que ayude a los minusvdlidos-
Para ver que la puerta 1 puede entrar y salir, la puerta 2
solo se puede entrar y puerta 3 solo se puede salir.
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