Reconocimiento de
instrucciones en SCRATCH

Une cada uno de los segmentos de cddigo con su definicién correspondiente
arrastrando el bloque naranja sobre el elemento de codigo correspondiente

s QD e (@) o s QT 3w

pensar durante a segundes

~CE D - O

repet hacia gue

camisar diskraz a  dislar? -

cambisrel efectn rolor v en @

cambiar lamano en @




