LA TECNOLOGIA

Indicacion: Lee el siguiente cuento y luego realiza las actividades que se te
piden.

“Carlitos se va a vivir al mundo virtual”

Carlitos es un nifio al que le encanta jugar al fatbol con sus amigos. Siempre
estaba viviendo grandes aventuras de un lado a otro y, cuando no sacaba la
bicicleta para hacer una nueva excursidn, era porque ese dia habia elegido los
patines en linea.Sin embargo, cuando tenia 10 afios descubrié la tecnologia. Al
principio solo usaba Internet para ver videos de sus idolos de fitbol y saltos
con bicicleta, pero con el tiempo, cada vez lo usaba mds.

Al cabo de un afio sus padres le regalaron un mévil y en el colegio siempre le
regafiaba por no prestar atencion a la profesora y las tardes las pasaba
encerrado en casa jugando al Fortnite.Poco a poco fue perdiendo amigos.
Incluso, su aspecto, que siempre habia sido atlético, cambié.

Sus padres le pedian que saliera a la calle a jugar y que hacer deporte y ver a
sus amigos era muy importante. Pero no hacia caso.

Sin embargo, un apagdn en toda la ciudad fue la vuelta a la realidad de Carlitos.
Al principio se enfadd mucho, pero segln pasaban las horas recordé la euforia
de marcar un gol o las risas que compartia con sus amigos.

Fue entonces cuando escuché una voz que venia de la cocina. No la reconocia
muy bien, pero pensé que seria de su madre. Y al pensar en ella, entendio que
habia pasado tantas horas frente al ordenador que ya no reconocia ni la voz de
su madre. Eso si que le puso muy triste.

Desde entonces solo dedicé un rate corto al dia a jugar con videojuegos,
porque ahora para Carlitos era mds importante ir al parque de la mano de su
mamd.
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% Escribe "F" si la oracidn es falsa y "V" si es verdadera, seqgun lo leido en

el cuento anterior.

El juego favorito de Carlitos era el fitbol.

A los 10 afios Carlitos descubrié el uso de la tecnologia
A los 11 afios sus padres le regalaron un video juego

Al tener un mévil Carlitos gané mds amigos

un apagdn en toda la ciudad fue la vuelta a la realidad de

Carlitos
6. Carlitos cambid a tiempo y prefirié a su mamd y no usar el

mavil.
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% Selecciona las imdgenes donde se hace un buen uso de la tecnologia.
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< Selecciona las ventajas de la tecnologia.

Acceso rapido a la informacion.

Facilita el aprendizaje.

Dependencia de los aparatos tecnoldgicos

Rompe la barrera de la distancia.

Simplifica las tareas.

Aislamiento social

Ofrece entretenimiento. ...

Aumento de la productividad y la eficiencia.

Consumo excesivo y descontrolado

Crea nuevos empleos.

. MISS. KARLA LOPEZ
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