SANTA MARIA Qe
DEL PILAR Retos de

Zaragoza 3° Primaria Rjedrez

COLEGIOS
MARIANISTAS

Objetivo: Capturar las piezas de ajedrez hasta que solo quede una en el tablero.
Instrucciones: Mueve las piezas del ajedrez de acuerdo a las reglas de movimiento.
Si te has quedado con dos o mas piezas en el tablero, vuelve al principio del reto e
inténtalo de nuevo

Escribe la solucion como en el ejemplo

Seluecion:

az = b3
L3 => a4

Selucién:

B2 = €4
A4 = C4
€4 = ¢i




