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KECIATAN BELAJAL 1
Pergeseran grafik-
1. MATERI
Grafile f(x) = X +1
adalah pergeseran grafik-
fungsi £(x) = ¥ sejauh 1
satuan ke atas

Grafik- £(x) =X + 2
adalah pergeseran grafik
fungsi f(x) = ¥ sejauh 2
satuan ke atas
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Irafik £(X) = (X + 2)2adarah Pergeseran 9Irafik
fungsi £(X) = X2sejauh 2 satuan ke Kiri

Irafik £(X) = (X -2 )2adalLah Pergeseran Irafik
FUNISi £(X) = X2Sejaduh 2 Satuan ke kanan

NG NIRRT B

Irafik £(X) = (X -6)?adaLah pergeseran Irafik FUHQS;-\- (

£(X) = X28€jauh 6 satuan ke kanan
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UNCUK S PESItIF Maka 9rafik £(X) = (X + )2
adalah pergeseran Irafik £FuUn9gsSi £(X) = X2
Sejauh .. Satuanke ..

UNtUK S negatif Maka Irafik £(X) = (X - S)2adaldh
pergeseran 9rafik £Un9gsi £(X) = x?
Sejauh .. Sdtuanke ..
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grafik Warna Titik puncak/titik
balik
y= x? putih (0.0)
y=(x+3)?+ 1 Orange (-3,1)
y=(x-3)*-1 Pink v
y= (x+4)2+3 biru 7
y=(x-6)*-3 hijau st

weLIVEWORKSHEETS



Berdasark-an k-egiatan di atas, maka

» Untuk 5 dan £ positf maka grafik fl) = G- 5)* + ¢
adala\ perqeseran Sra.FiK Fuma-s. F(x) = y* sejauhn .
Satuan Ke . dan dil.n.r;\jutkw\ denan.n Fer‘aef:eran
‘.SEJQ.LL\'\ we Satuan Ke .

» Untuk 5 dan t positf maka grafik fG) = Ge-s)* - £
adala\ pergeseran af‘uFiK Funaﬁu F(x) = x* 6ec')cwdn _—
satuan Ke .. dan diLn.r:')l.Ltl'La.n denaa.n
pergeseran 5e;jo.uh e Satuan Ke

P Untuk 5 dan t positf maka grafik fQo) = Ge + ) + £
adala\h Fer‘ae'serqn ar‘a.FiK Fu.na'si F()C) = x2Z 5%)mh .
Satuan Ke <. dan diLmﬁL’)utKa.n denaa.n pergeseran

S%jmh we Satuan Ke .

» Untuk 5 dan t positf maka grafik fG) = G + )7 - ¢
adalah pergeseran ar‘a.FiK Fuma.':i F(x) = x*

5%)mh we Satuan Ke .. dan diLanJLLtKa.n denao.n

Peraeser'cm ﬁ%mh e BSatuan Ke .

MENENTUKAN SUMBU SIMETRI DAN NILAI OPTIMUM

Nikai Optimum/
—1* | Nilai Maksimum

simetri




Perha.tuko_n oaaMbar berkut wi IF ‘
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y=x*[ | y=(x-2)?
| |

!y-=( X+2)* y-=( X+H)2

—'Berdasarkm pengamatan di #L: Jawali)lnh pertanyaan berikut it
i 'Terfukan sumbu simetri dan nilai optimum grafik- fungsi £0) - 0~ sf7
 Sumbu simetri x ... | 1]
Ttk optimum 4 = .. | | |




2. Perhaatikan ﬂambar‘ berikut ini
\ i

i
Nama grafik Sumbu Nilai optimum
simetri
y=x%-3 x=0 £(0)- -3
yp=a =3 e R
v —2h R
s =l e S R
y = x* I I < (D U
R R e i e e
y=x°+2 N ozem wmhd cou o

1. Tentukan sumbu simetri dan nilai optimum grafik
fuingsi f(x) = ¥+ +?
Sumbu simetri x= . . ..

Nilai optimum f(x)= . . . |
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Hubungkan ruas kanan dan ruas Kiri

. Tentukan sumbu simetri dan nilai

optimum grafik- fungsi £(x) = ¥+ 47 O n
Sumbu simetri x=.. . ©

Nilai optimum f(x)= .. . @
o

2.  Tentukan sumbu simetri dan nilai

optimum grafik- fungsi
f(x)=(x-s)+ q?

Sumbu imetri x-... @ d s
Nilai optimum f(x)= .. .@

3. Sumbu simetri grafik fungsi .
£(x) = ad* adalah x~ .. @

Jadi .n

4. Sumbu simetri grafik fungsi

f) = a x— rf adalgh x=... @
dan nilai optimmunya adalah . . . @ On
5. Sumbu simetri grafik- fungsi
fx) =a (x +rf +padalah . @ .u

Dan nilai optimumnya adalah .. @
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Grafik £x) = x* + | adalah pergeseran grafik fungsi #(x)
= x? sejavh | satuan ke atas

Grafik fx) = x% + a adaloh pergeseran grafik fungsi
fx) = x* sejovh a satuan ke atas

Grafik #x) = x2 ~a adalah pergeseran grafik fungst F(x)
= x? sejovh a satuan ke bawah

grofik fx) = (x + 2)* adalah pergeseran grafik
fungst Flx) = x2 sejovh 2 satuan ke kint

grafik £x) = (x + s)* adalah pergeseran grafik
fungst Flx) = x? sejavh s satuan ke kin

grafik £(x) = (x - s)* adalah pergeseran grafik
fungst Flx) = x% sejavh s satuan ke kanan

» Untuk s dan + posthif maka grafik #(x) = (x +3)% + |
adalah pergeseran grafik fungst flx) = x* sejouh 3
S %‘-‘t‘@ ke kiri  dan dilanjuthan dengan pergeseran

Fagp :!.'r)} | satuan ke atas
A

\
! %1" s dan t posthif maka grafik Fx) = (x + ) + +
Q _.ﬁ- pergeseran grafik fungst #(x) = x* sejauh s
satuan ke kirt dan dilanjutkan dengan pergeseran

sejouh t satuon ke atas

P tntuk s dan + posihif maka grafik #x) = (x + )% +
adaloh pergeseran grafik fungst Flx) = x% sejavh s
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