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REPASO FINAL
Nombre:

Una arrastrando la instruccién con la explicacién de uso correcta.

cambiar dsfraz a disfrazl -

Realiza instrucciones cuando inicie el programa

Realice instrucciones si se pulsa una tecla especifica.

Selecciona fondo para la animacién

por Slempre
4
Selecciona el disfraz de un objeto
.

Selecciona un objeto para animar

Coloca una pausa de tiempo

Repite instrucciones mientras el programa esté en uso

Coloca mensajes dichos por el objeto

Hace instrucciones si se cumple una condicion

Mueve al objeto en el eje vertical (arriba — abajo)
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