FORZAS

INDICA 0 TIPD DE FORZA € 0 SEU EFECTO PARA CADA UNHA DAS SEGUINTES SITUACLONS.

Un xarron que cae

das mans e rompe.
TIPO:

CAMSIO:

TIPO:
CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

Facer un caracol

con plastilina.
TIPO:

CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

Lanzar un gorro ao

aire e que caia.
TIPO:
CAMBIO:

Pulsar o timbre para

que abran a porta.
TIPO:

CAMBIO:

Estirar as mangas

do xersei.
TIPO:

CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

Dous nenos van
correndo e chocan.
TIPO:

CAMBIO:

TIPO:
CAMBIO:

Usar o metro para

medir a parede.
TIPO:

CAMBIO:



