ESCOLA ZILNETE PEREIRA GUIMARAES
NOME: TURMA:

DATA: / / Prof.2:

FOLCLORE
1 - ARRASTE OS NOMES DOS PERSONAGENS.

SACI CURUPIRA CUCA
MULA-SEM- CABECA BOTO BOITATA
BOI BUMBA TARA LOBISOMEM
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2 - ESCREVA OS NOEMS DOS PERSONAGENS NA CRUZADINHA.

LOBISOMEM

%

BOITATA
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3 - LIGUE OS NOMES AOS PERSONAGENS.

CURUPIRA

CUCA

IARA

SACI

BOTO

BOITATA

MULA SEM CABECA

BOI- BUMBA

LOBISOMEM
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4 - COMPLETE O NOME DOS PERSONAGENS COM AS VOGAIS QUE
FALTAM.
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5 - RESOLVA AS CONTINHAS.
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6 - SUBSTITUA OS SIMBOLOS PELAS LETRAS E DESCUBRA DOIS
DITADOS POPULARES.
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