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44 Menyajikan data dan grafik hasil percobaan gerak benda untuk menyeliciki
karakteristik gerak lurus dengan kecepatan konstan (tetap) dan gerak lurus dengan
percepatan konstan (tetap) berikut makna fisisnya

Tujuan Perrbelajaran : (Keteranpilan)

Melalu kegiatan praktikumdengan pendekatan scientific dan model perrbelajaran Aublen
Easad [aaming untuk meningkatkan kemmanpuan literasi sains, peserta didik dapat
menyajikan data dalam bentuk tabel dan grafik hasil penguikuran benda yang bergerak
lurus dengan kecepatan konstan dan gerak lurus dengan percepatan konstan dengan tepat,
Qrw mengenrbangkan sikap teliti dan mandiri. /
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PERTEMUAN 2

Indikator Pencapalan Kompetensi

IPK Pendukung :

441 Mengurpulkan data-data besaran jarak, waktu, kelajuan, dan percepatan (P1)

442 Melakukan percobaan benda yang bergerak lurus dengan kecepatan konstan (tetap) dan bergerak lurus
dengan percepatan konstan (P2)

IPK Kunci :

443 Menyajikan data dan grafik hasil percobaan untuk menyelidiki sifat gerak benda yang bergerak lurus
dengan kecepatan konstan (tetap) dan bergerak lurus dengan percepatan konstan (tetap) (P3)

444 Menrpresentasikan hasil interpretas data pada benda yang bergerak lurus dengan kecepatan konstan
(tetap) dan bergerak lurus dengan percepatan konstan (tetap) (F3)

IPK Pengayaan :

4.4.5 Menyinpukan data dan grafik yang disajikan dari hasil percobaan penyelidikan sifat gerak benda yang
bergerak lurus dengan kecepatan kanstan (tetap) dan bergerak lurus dengan percepatan konstan (tetap)
P4

Demonstrasl Praktlkum

Sebelum kamu melakukan praktikum, amati video demonstrasi berikut inil
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Praktikum / UJI Kerja

Dasar Teor

B. Gerak Lurus (Gerak Translasi)
Gerak lurus adalah gerak suatu benda pada lintasan lurus.
Gerak lurus dibagi menjadi 2 kelompok: Gerak Lurus Beraturan (GLB) dan Gerak Lurus Berubah
Beraturan (GLBB).

1.

Gerak Lurus Beraturan (GLB)
GLB bergerak pada

o lintasan lurus
o kecepatan selalu konstan (tetap)

o percepatan nol

v (ms')

A

¥
¢ = (1)
Hubungan Kecepatan (v) dan Wakiu (1) pada GLB
perubahan jarak
Kecepatan pada GLB =

perubahan waktu
_Ax xp—x
VEAM T Lt
Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB)
GLBB bergerak pada :

o lintasan lurus
o kecepatan selalu berubah secara beraturan
o percepatan konstan (tetap)

perubahan kecepatan

Percepatan yang dialami pada GLBB = T p—
Ay vy -y

At t; -ty

Rumus = rumus GLBB:
v, = v, + at

¥ 2
x=v1.t+-§a.t

vi=vi+2.a.x

Keterangan : x; = jarak awal (m) a = percepatan (m/s?)
x, = jarak akhir (m) t, = waktu tempuh awal (s)
v, = kecepatan awal (m/s) t, = waktu tempuh akhir (s)

v, = kecepatan akhir (m/s)
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Alat & Bahan
1)  Ticker timer

2) Mobil mainan

3) Penyangga

4) Landasan miring
5) Gunting

6) Pita

7)  Mistar

Desain Percobaan Gerak Lurus Beraturan (GLB) :

Electric motor

ticker timer

l Mobil

H Rel presisi I

Cara Kerja

Sensor fotodioda
dan ultrasonik

1) Rangkailah alat seperti pada gambar di atas

2)  Aturlah mobil mainan diletakkan di rel presisi dan hubungkan ticker timer dengan mobil mainan

3) Nyalakan power supply dan power on pada mobil mainan dan biarkan bergerak di landasan sambil
menarik pita ticker timer

4)  Guntinglah pita yang ditarik oleh mobil mainan, hanya ketika mobil mainan bergerak konstan

5) Amati diagram yang diperoleh dari tempelan-tempelan pita, ukurlah jarak titik pertama ke titik kedua
pada pengukuran ke-1

6) Ukurlah jarak titik pertama ke titik ketiga, pada pengukuran ke-2, dan seterusnya

7) Catatlah hasil pengukuran pada tabel pengamatan

8) Buatlah grafik kecepatan (v) terhadap waktu (t)

Hasil Pengamatan

Pengukuran ke - Jarak (x) :ﬂ:ﬁﬁ:ﬁ Kecepatan (v = E)
4| s m | e s V== m/s
> [R—— m | s V==, m/s
g | s m all V= = m/s
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Grafik hasil pengamatan Gerak Lurus Beraturan (GLB):

Grafik hubungan Jarak Bmiadap Waldy (1) Grafik hubungan Kecepatan terhadap Waktu (v-1):

v(m/s)

T

*- * +— t(s)

1
@

l.
w
il

Dari hasil pengamatan diperoleh bahwa Gerak Lurus Beraturan (GLB) memiliki ciri-ciri:
v bergerak pada lintasan ...................cooeiireinnenenn.
v" bergerak dengan kecepatan ..............ccccvnneiiins
v' percepatan benda ............ccoiiiiiiiiiiiiiiiici,

Desain Percobaan Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB) :

Ticker Timer
Pita
Mobil mainan

landasan |
penyangga

Cara Kerja :

1) Rangkailah alat seperti pada gambar di atas

2) Aturlah kemiringan landasan sedemikian rupa sehingga saat mobil mainan diletakkan di puncak
landasan tepat meluncur ke bawah. (mobil mainan makin lama meluncur makin cepat, maka
kemiringan landasan harus direndahkan)

3) Hubungkan ticker timer dengan mobil mainan dan biarkan bergerak menuruni landasan sambil
menarik pita ticker timer

4)  Guntinglah pita yang ditarik oleh mobil mainan, hanya ketika mobil mainan bergerak pada landasan
miring

}
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5) Amati diagram yang diperoleh dari tempelan-tempelan pita, ukurlah jarak titik pertama ke titik kedua

pada pengukuran ke-1

6) Ukurlah jarak titik pertama ke titik ketiga, pada pengukuran ke-2, dan seterusnya
7) Catatlah hasil pengukuran pada tabel pengamatan

8) Buatlah grafik kecepatan (v) terhadap waktu (t)

Hasil Pengamatan

v percepatanbenda ............cccoennee.

Dari hasil pengamatan diperoleh bahwa Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB) memiliki ciri-ciri:
v bergerak pada lintasan ...........ccccoeeiiiiiiiieieieiiinns
v" bergerak dengan kecepatan ...............cccccveeeinne

Penit;k.uran Jarak (x) :T;ﬁ';::'}g Kecepatan (v = %) Percepatan (a = %)
Uz =V
X Q=ra=—
v,=—t= t, — ty
1 X1 = | — 5 ty
B anmn m/s
= _ e
Vo) = — = ——— | s ssesa
9 X2 = /LR 8 . L)
= m/s?
= reere. MIS
Grafik hasil pengamatan Gerak Lurus Berubah Beraturan (GLBB):
Grafik hg?g}ﬂ/gg}n Kecepatan terhadap Waktu (v-t): Grafik hubungan Percepatan terhadap Waktu (a-t)
a(m/s2)
L
& » t(s)
o—»1(s)
Kesimpulan \
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