INSTITUCION EDUCATIVA
N° 41038 “JOSE OLAYA BALANDRA”

Jose Luis Bustamante y Rivero - Arequipa

TALLER DE COMPUTACION

tQué aprendi en Paint?

Nombre:
1. Observa los dibujos y relaciona con la herramienta

corregcta.
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Z2.Selecciona ¢l nombre de las formas que se ufilizaron para
realizar los dibujos:

OLAr /

Circulo || Cuoadrade ‘ Tridngulo Curva Linea

O &/

Cirgulo Cuadrado Rectringule Rombo l Linea

O AF’/

Circulo Cundrado Tridngulo Curva Linea
Circulo | Cuadrodo | Rectonguie | Rombo ‘ Linea
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