INSTITUCION EDUCATIVA
N° 41038 “JOSE OLAYA BALANDRA”

Jose Luis Bustamante y Rivero - Arequipa

TALLER DE COMPUTACION

tQué aprendi en Paint?

Nombre:
1. Observa los dibujos y relaciona con la herramienta

corregcta.
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Z.Coloca en cada cuadro la forma que se utilizé para crear la
figura en Paint.
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