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Primera serie.

Instrucciones: A continuacién encontrara en la columna izquierda una imagen relacionada
a los ciclos en Scratch y en la columna derecha el nombre de dicho ciclo. Por lo tanto, debe
de trazar una linea de columna a columna segun considere que sea correcto.
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Segunda serie.

Instrucciones: en esta parte practica, vamos a trabajar en Scratch y creamos el
siguiente archivo siguiendo lo que se detalla a continuacion.

CREANDO HISTORIETAS CON LOS COMANDOS DEL BLOQUE APARIENCIA

LLas instrucciones que se encuentran en este Bloque se encargan, come su nembre ko indica, de
cambiar el aspecto o la forma como se observan los objetos en el escenario, asi como también
cambiar la paosicion del objeto en el escenario, poniendo al objeto en capas posteriores. Para
entender mejor el uso de estos comandos crearemos la siguiente animacion;

Lo primero gue vamos a hacer escambiar el escenario
por un fondo marine (underwater) y afiadimos tres
personaes dos pequefios pacesy un tiburdn,

A cada pez le creamos una copia y la editamos.
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el siquiente cddiaa:

En el objeto 1 programamos '

esconder

decir por (§ER segundos
decir por segundos
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Ahora seleccionamos el objeto 2 y le afiadimos el siguiente codigo.
Y en el objeto 3 programa las siguientes lineas de codige.

»

Objeto 2

mostrar

apuntar en direccién E0kd

mover £ pasos
) =S

decir por segundos

apuntar en direccion m

pensar por segundos
mover [EIJ) pasos

mover [ER pasos

| siguiente disfraz
a7

esconder

Hacemos clic en el botdn iniciar !. para ver la presentacion final del
proyecto.
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