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Sistemas de Informacion Geografica
MODULO 1. Submédulo II

Actividad 3.2. Introduccion a software GIS (QGIS)

1. De la siguiente lista elige las que corresponde a las funciones o usos que se le puede dar
a QGIS:

Crear mapas Hacer calculos (distancias, areas, etc)
Crear hojas de calculo Georreferenciar puntos

Representar la superficie terrestre Programar aplicaciones

Analizar hechos y fendbmenos Generar estadistica geografica

2. Arrastra las palabras que completan correctamente el parrafo:

La GUI ( )es la y esta compuesta por
ventanas, iconos, menus, y otros elementos visuales.
Como su nombre lo indica es la interfaz que sirve para que el pueda con

, integrar informacion, darle ordenes, procesar informacion, etc.

barras de herramientas Graphic User Interface

Interfaz Grafica de Usuario | interactuar

QGIS usuario
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3. Observa la imagen de la GUI de QGIS. Une con una flecha el nombre que le
corresponde a cada nimero:

Project Edit Yiew Laver Seltings Plugins Vecipr Rester Del

(mBERK QeppPPR,;

Mesh Progessing Help
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