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siempre

Genera un mimero
al azar entre dos
v -!IU‘I'C‘.- l'\EJl'L i:‘il-'&d s,

Ubica a un objeto en
cierta coordenada.
& o

Desliza 2 un objero a una
determinada posicion en
cierta cantidad de segundos,

Ubica a un objeto en
cicrta coordenada.
R ']

Reproduce un
determinado audio.
o E

Inicia la ejecucion
del programa
= a

Realiza un proceso un
determinado y conocidoe
nimero de veces,

r‘k:P]i.'ga una '|_1|1r11|7j.;| de
E\t‘j Wamicnto R]“l’ 5 1ll Z'\'\':-&
cierra canridad de segundos,

Realiza un proceso
que nunca termina.
[ a

Permire girar a la derecha
cierta cantidad de prados.

Agrega comandos para
trazar liness mientras
se mueve un objeto.

se realiza una pausa
medida en segundos.
w

Ubica a un objeto en
cierta coordenada.
[ ] )

Cambia la orientacién de
un objeto de acuerdo al
eje de coordenadas Xe Y

Exrension que
permite traducir entre
diferentes idiomas.

F]r.'n?a las drdenes
prograi tadas a parecer un
determinado escenario.




Desliza a un objeto a una
detenninada posicidn en
cierta cantidad de segundos.

Hace visible
un objeto.
a

Mostrar
Variable

Permite girar a la derecha
cierra cantidad de grados,

Ubica a un objeto en
cierta coordenada.
o a

Afiade un Objeto
IJ;I[;}. SCI l_ll'i_'lt_'ll'.llll;ldl_l,

Cambia 2 in determinado
Escenario que se
encuentra en la lista,

Extension que
permire traducic entre
diferentes idiomas.

Extensidn que
peemite traducir entre

diferentes idiomas.

Ejecura las drdenes
programadas al parecer un
dererminado escenario.

Hage visible en pantalla el
contenido de una variable.

Cambia 2 in determinado
Escenario que se
encuentra en la lisra.

Ubica 2 un objeto en
cierta coordenada.
a

Realiza sumas, restas,
multiplicaciones
odivisiones.

se realiza una pausa
medida en segundos,
" &

Indica la intensidad del
volumen de un audio.




Aplica Extension
Escenarios que traduce

Afode un
Ohjrto pora ser
programada.

Mueve un objeto
o una coordenada

Despliega wna burbuja Eiecwto las brdenes e - Ljecuta bos
de pensamienta e o Permite publicar Erdenes programedes
gue 14 gueda clerta P [I_ - wun progrnm a. @l porecer un
contidod de egundos. clic an un objeto deter minado eicenario,




Numero | Procesoque | Davalor | Enviar
aleatorio [nunca termina.| avariable | Mensajes
Plantear Poner figuras

. Pausar
preguntas al0s objetos







