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Eltexio 1 es..

un editorial.
una enirevisia,

una noticia.

Subgénero periodistico que tiene como finalidad relatar hechos sin emitir opiniones.

Subgénera de opinian

) Subgéners infarmative

S0n [exlos que pertenecen al subgénerno de apmion.

Eleditorial y el repornaje
El articulo de opinidn y la naticia

Elarticulo de opinidn y el editorial

SN 18XT0s que pertensen al subgénero informativa,

El reportaje y el articule de opinion
La notxia y la entrevista

La noticia y < editorial

Crece el peligro en Hawaii; Kilauea explotaria muy pronto

(LI
{VIE]

Existe la amenaza de que el Kilauea haga otra erupcidn en |los proximos dias, con lo que el peligro
aumentaria en la zona y obligaria a una evacuacion

PAHOA. Un volcan en Hawaii amenaza con hacer otra erupcion en los praximes dias, después de
emitir lava durante una semanas, cbligar a la evacuacion de unas dos mil personas, destruir una
veintena de viviendas y amenazar una planta geotdérmica.

Los expertos temen que el volcan Kilauea en la Isla Grande podria lanzar cenizas y piedras del
tamafo de refrigeradores @ miles de metros de altura, pero los cientificos dicen que no habra
victimas fatales si la gente no entra a las zonas vedadas del parque nacional en tarno al volcan.

Excilcior, "Crece ol paligro en Hawaii; Kilsues explotaria muy promic” [en ines), dicpenible an <hitpe/ v eucelsior com mu/glok alfcrece-el-paligra-
en-hiawai-cilsuas-explotaris-muy-prorto/ 1 23831 8>, fecha de consulta: 12 demayo de 2018,
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Laviolencia en los videojuegos b4

Desde siempre se ha debatido si e contenido violento en los videojuegos nos hace mas violentos. [..] La violencia
en los videojuegos, a mi entender, ha ide aumentando mas y mas con el iempo. Y la razon es muy sencilla:

los desarrolladores de videojuegos saben que la violencla vende y mucho. La diferencia con los juegos de hace unas
décadas es que cada ver las escenas son mas realistas [...], esto sumado a todos lo distintos factores, como historla,
adversidades, violencia o brutalidad que sufre o Inflige nuestro persanaje, nos hace recapacizar sobre lo que esta
bien o esta mal. ¥ esto puede influir en las personas mas susceptibles [..).

25e deberla entonces prohibir o imitar la viokencla en los videojuegos?
No se deberia prohibir la violencia en los videojuegos, pero si [considero] que se deberfa limitar. [...]

sCome influyen los videojuegos bélicos en las persones? La gracia de los videojuegos bélicos s que nos ponen un
cartelito encima que nos indica “enemigoe” y tenemos que matario. [..] Casi siempre los buenos en los jusgos bélicos
50Mos nosotres, pero nunca nos pernemos en la piel de nuestro "enemigo”, a lo mejor este también piensan que éles
el bueno. La facilidad de matar un personaje u otro depende de si pensamos que este es bueno ¢ malo. [...]

Como anécdota se me viene a la mente un juego en el gque cuando alguncs de tus enemigos se caian al suelo te
suplicaban y ragaban que les dejases vivir. El juego era tan bueno que te involucrabas completamente en la historia
yte hacia dudar de la eleccién, porque ya no considerabas a los enemigos como simples personajes de videojuegos,
sino también como personas.

Jevier Mendeza Gémnez, “La violencia en loz videojuzgos” [an linea], dicponible en chtrpsu//elprensawordprese com/2014/1171 8/amiculo-de-opinion-la-
violencia-=n-los-vidagjuegoss>, fecna de consuita: 12 de maya de 2018 (adaptacion).
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un articulo de opinidn.
un reportage

una noticia

Debe respender las pregunias que quign, como, cudnoo, donde y por gué.
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El articulo de opinion
() Lanotda

La entrevisia

En el articule de opinidn, ef autor tiene libertad para expresar sus ideas.
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