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MATEMAYICAS 5° EDUCACION PRIMARIA

¢Habeéis jugado aleuna vez a "Hundir la flota”? Ahora vais a aprender si no
jug g

sabéis.

REPRESENTACION DE PUNYO®S EN EL PLANG:

Represente puntes en el plane etilizande des ejes
de ceordencdeas (eje herizental llemeade “x” y eje
vertical Iamade “g”)

€Cada punte del plane estd determinade per ¢n par
de coordenadas. Se nombra primere el eje horizontal
9 lvego el vertical.

Cada punto del plano esta
determinado por un par de
coordenadas.

Para leer yv escribir las
coordenadas de un punto
se nombra primero la del
eje horizontal v despuées la
del vertical.
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No olvides ver el videol Y
r

L
practicar con las sigulentes fichas.

R Sl quieres repasar mds estos
contenidos también puedes hacer

del libro de texto: Pagina 130-> 1

y 3 Pagina 142-> 4

Después vuelve a esta ficha vy

sefiala los JUEGOS de HUNDIR LA /
N Fy=re /
\ FLOTA.
e
% 3

JUEGO HUNDIR LA FLOTA
PRACTICA 1
- Selecciona desconocido. Si quieres jugar contra un
amigo le debes enviar el enlace que pone y jugar a
la vez.
- Pincha en jugar.

JUEGO HUNDIR LA FLOTA
- Escribe un pseuddnimo, tu nombre.

- Senala Jugar en linea.

- Espera 28 segundos.

- Escribe los puntos que has obtenido.
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