Numele Prenumele Grupa

Teste de evaluare formativa la Tema SUBPROGRAME

1. Stabiliti valoarea de adevar/fals a fiecareia din afirmatiile urmatoare;

a) Variabilele locale ale unui subprogram sunt vizibile din orice locatie a functiei principale

b) Variabilele locale isi pastreaza valoarea de la un apel la altul al subprogramului

¢) Variabilele locale unui subprogram exista in timpul executiei acelui subprogram

d) Parametri formali se comporta ca si variabilele locale subprogramului

e) Subprogramele reprezintad acele parti ale unui program ce corespund subproblemelor in care
este descompusa o problema complexa.

) Parametri definiti in antetul unui subprogram se numesc formali, iar cei care apar la apelul
subprogramului se numesc actuali

g) Corpul unui subprogram trebuie cuprins intre {.../ (acolade) numai daca este alcatuit din cel
putin doud instruciiuni distincte

h) La transmiterea prin valoare, parametri actuali pot fi: constante, variabile, valori ale unor
expresii, valori returnate de alte functii

2. Asociati fiecaruia dintre evenimentele din coloana A actiunea corespunzatoare din coloana B:

A B
a) apelul subprogram 1) datele de intrare-iesire citite de la tastatura in momentul executiei
subprogramului
b) definirea subprogramului 2) intreruperea programului principal
¢) parametri unui subprogram 3) specificarea antetului si a corpului de instructiuni
d) antetul unui subprogram 4) informatiile prin care se stabileste legatura de date dintre modulul

apelant si modulul apelat
5) linia de recunoatere a subprogramului

3. Care din urmatoarele linii de program declard corect o functie cu numele TEST, care primeste drept

parametri doud numere intregi x s/ y si un numar real z, returnand un rezultat intreg?
a) int TEST (int x,y, float z)

b) float TEST (int x, int y, float z)
€) int TEST (int x, int y, float z)
d) int TEST (int x, int y; float z)
¢) nici una din variantele anterioare

4. Definiti procesul recursiv



5. Enuntati regulile de construire a unui subprogram recursiv

6. Se considera programul de mai jos. Determinati
4.1) Ce se va afisa daca:
a) lipseste linia 8 din program ..........

b) nu lipseste linia 8 din program ...........
Justificati réspunsul....cciinianiianig

4.2) Cati parametri actuali sunt in program ? ..........

#include <iostream>
using namespace std;
int a, b;
float x;
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int a; b;

a = 10;

1@ b=75;

35 0 return (a + b + c);
12 }

13

14 int main ()

5= {

16 a=3;

17 b =1;

18 x =T (a-b) % 18;
19 cout << a ¢¢ " " b ¢ " " ¢ << endl;
208 return @;
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7. a) Scrieti in spatiul rezervat un subprogram care afiseaza divizorii proprii unui nr. natural de cel mult 4
cifre, transmis ca si parametru.



b) Scrieti in spatiul rezervat un subprogram care determina daca un caracter (transmis ca si parametru)
este cifra, litera sau alt semn, returnand codificat raspunsul prin literele *C’, "L’ sau 'S,

8. Se citeste un sir de n numere naturale de maxim 9 cifre. Utilizind subprogramele sa se ordoneze crescitor
acest sir dupa numadrul de cifre 0 din componenta fiecarui numar, apoi si se afiseze sirul rezultat. Se va
folosi cel putin:

- un subprogram de citire si unul de afisare a unui sir de numere

- un subprogram de ordonare crescitoare a unui §ir

- un subprogram care returneaza numirul de cifre 0

- functia main



