Profesor: Jesus Choquenaira

' VIDEOS EXPLICATIVOS DEL TEMA Materla: Computacidn !‘

ARCHIVO

CARPETA

Crear una

carpeta
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' ACTI VI DAD ES Materia: Computacion

1.— Ubica los iconos dentro de la ventana de escritorio
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2.- Realiza el rompecabezas del icono de una carpeta.
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3.— arrastra las opciones que podemos guardar en una carpeta
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4.—- arrastra al recuadro el icono de la carpeta que encuentras.
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5.— seleccione solo los iconos de carpeta que conozcas
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7.— Parte, selecciona, pulsa clic en el rectangulo y selecciona la

respuesta correcta.

A) a los videos, fotos canciones, cartas, presentaciones, guardados,

en cualquier dispositivo se le conoce como:

B) una sirve para organizar archivo.

C) las carpetas creadas dentro de otras reciben el nombre de:

D) las carpetas se identifican por color:

E) Programa para crear un archivo:
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8.— identifica, arrastra la carpeta, sub-carpetas y archivo

donde corresponda.
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