LXRD
KYlasifikasi YNakbluk Sidup

Kompetensi Dasar

3.2 Mengklasifikasikan makhluk hidup dan benda berdasarkan karakteristik yang diamati.
Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2.1 Mengidentifikasi benda hidup dan benda tak hidup (C1)

3.2.2 Menyeleksi komponen hidup dan kemponen tak hidup. (C4)

3.2.3 Menyeleksi benda-benda disekitar yang bersifat alamiah dan buatan (C4)

Perhatikan Video Berikut Ini:
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Setelah menyimak video diatas, coba kerjakan pertanyaan-pertanyaan berikut
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Pindahkan kotak ciri-ciri makhluk hidup di bagian bawah, ke kotak pada gambar
yang sesuai!
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No

10

Amatilah benda-benda berikut ini dan identifikasilah ciri-ciri yang dimiliki
berdasarkan tabel berikut ini dengan memberikan tanda cek (v)!

Nama
benda

' Tas

Ilkan Mas

Kucing

| Sapi

Komputer

' Mobil

' Pohon
Mangga

Kaktus

-Sepeda

Motor
Meja

Berger
ak

Tumbu
h dan
berkem
bang

Menan
Berna Berke api Adapta Megriu
P mbang Makan ggap p arkan
as rangsa si

biak zat sisa
- ngan

AYO KITA AMATI!

Berdasarkan dua kegiatan diatas, sekarang perhatikan dan amati benda-benda
berikut. Kemudian klasifikasikan ke dalam benda hidup atau benda tak hidup!

..........................................................................................................................
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..........................................................................................................................

Setelah melakukan beberapa aktivitas diatas, apakah kesimpulan yang kamu
dapatkan?
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