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1. UBICA DE MANERA CORRECTA LA X EN SU RESPECTIVA ANIMACION (VALE 2 PUNTOS)
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ENTRADA ENFASIS TRAYECTORIA SALIDA

2. UNE CON LINEA SEGUN CORRESPONDE (1.50 PUNTOS)
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3. COMPLETA LOS PASOS PARA INSERTAR UN GRAFICO EN POWER POINT (VALE 1 PUNTO)
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Haga clic en Insertar herramienta Grafico
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Cuando termine, cierre la hoja de calculo.

- En la hoja de célculo que aparece, cambie los datos f'
por su propia i mformacmn :
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2 Haga cllc en el tlpo de graﬂco y Iuego haga doble C|IC
_enelgrafico que quiera.

R S S R S A R A R

4. SELECCIONA LOS TIPOS ORGANIZAR OBJETOS QUE CONOZCAS (VALE 1.50 PUNTOS)

ENVIAR AL IZQUIERDA LLEVAR ENVIAR
FONDO ENCIMA ATRAS

TRAER TRAER AL LEVAR
DERECHA ADELANTE FRENTE ABAJO

5. ENCUENTRA LAS SIGUIENTES PALABRAS EN LA SOPA DE LETRAS (Vale 2 Puntos)

F J AR E WA
A N
M
W M

OBJETOS ORGANIZAR

O N

DISENO FORMATO

Z > 0 @ O
I < o 14 >r I X O
N w QO A m“- m QO

FORMAS ANIMACION
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6. ACTIVIDAD PRACTICA (Vale 2 Puntos)
-Realizar una diapositiva animada usando trayectoria

-Realizar un laberinto usando trayectoria
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